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ir<ieu,> teieiUT, ffikor m ha afMjelenésa 
áfák n# o^VirenttlIenjiésalk ogyMh Sénsible 

§ Swer-tvel, my imgé hóti^ léit szoritvo 
^ki. MulVegkéjv^lijMw a RAGÉ 
pagrom^-é'nantaro^ tKriAkolnak o 
STjttl(fB|.W,.li*|yetn|fiMt a loM sünéről 
jnagy# a^eniiSAtcaM.. Nieh ,d .^itdolmk tar- 
loffimk, imszetésen jnj, jótílncok VMyunk o bo¬ 
ly miíyea‘sionélvé^őí, hfsze*'mln^fl égabb résiben 
- bteert kópr^us úiilósolA’ol Itgi^meg bennünket 
Q fídny i'Kékdtók, luig/^i portéknukal vegpfvk 

Ö -' inkább. A S2 is hasonló Irjningonsokoin ment 
keresilijf: a ftgurók sokkal haolgozotiaUwlU 
embere^ barorrii aranyosan futkosnak és cseleigettr^ a. 


prreabárofn^gnbtt, oAlcrnt tőitől 


- sfiintú í^■W<m|M■l 

nú hívnak é$ 

} XW kűmoTyfűlorniflUfikí 
^ üjugirólc} jóKianá egy?iiA 


im tahni senki, hogy oz éiijAfi fflreiiijs fi^ 
hóra aíopfilisi kíáltjiasbóltépfálK0zik, bár azért 
uép szikmmaf ükad nők egyéb újdonsógoh Is, 
Uindforl itt von első hifink, amely a monap- 
Ság igeiKsok megtólfosodott ElECTRÖNIC 


Isiftiinfigi 


Óégm kész^ áf mr 


beli ihmzedeet {|fy76 KByte) és n tODY 
fiiOWS íovíton^i^vol elő. Győr 
sftDttók it anirnlQB& 1 ployer móásftlfej^ 
lAMfték extrókkarlsűgrmof miijbldii^ 

K ntemoldi^k'^k^böző slembt, mint 
példüul hogy (r-fi9pm árnyékot koptak. A 
mník t^oníá^, -omiröl mór Fotót lYludunk 
rmíinmi, OVEMNVE névre hollgot. A srótcik 


eléször jópáí^vd ezel 


^ oi tÖA az 
Amiga fiwngakat vette rélba és mór serényén 
dotooznof oooverzión, ompiyAlóFelóihalólog 


mdHirn^ Me^DHvi 
tikro Mksik egy körűimé 
0 jótélíl^arT qNcdIuhizíwIó m 
uLRúg^, ülés, h^^pós, hm 


virt^fm ooád'* ka^QÓriél 

^ye nv^nl^takezlkii 
re 0 RAG^pllj Hét per^, 


!k‘ fíágyí^ <livflAnivp|bl 








‘mn. 


m 


ítí 




usbon! A játékot csak .1 játékos üzémmódban 
fejles^Üt, hi, de r ^ 


, . I modemen ktresupl/kerten íi 

küzditttoek egymós ellafi, Qtféle fíelyszmen 
. . — ' ■ ■ - - ^ - 


(íormdlft One Grimt, Moiinlain Irock, (ily űr 


íuH, OH Trotk, 4x4 Areno) szégiitóoihűtunk 


szogiiK 

gépeinkkel, amelyek ez alkolon^iiUó klszi 


refésben állnok rendelkezne (F-lm csodák, 
4x4^ eróoépet sportkoSl & Míjgy fcl. A 
kapott képen alapján nógyon dögös m o kész 
verzió. (Amiga) 

A BUUFROG géptzete csők néha indui be, 
de akkor onnyíra, iitlnt egy úfhengir. Most is 
nop fába vógtók a fejsiéjükel, Tiíszen egy 
egész estét belöHő, szélisvásznú élkatást 
készülnek kiadni SYNDICATE ommet. Mór a 
Populous és a Powemioager sem veti pite, de a 


tliremberel^ 

|ildójjl ,jz zöld gyeiMa^o hanfleftoiítek.^ 

''Ifiegéngk^irktíneí. JI^'hfók siwiaí jópár, ‘ 
irröta megvált^otf Fufballszabólyt b'tre^ hirehnierii 
építenek agame4tft, miin bódéul a lesre jmszáf, pre^mak 
szobályoil es ofdágoztnlw m^k megleltlőeri 
(hogy ez mf a fet^tyeleet^^dnrÖl inkába a Kaízí * ^eri) 


rintlsok ki0i 
i rövid ^ 
tilsabb 


I -í j ° inkább 0 1^ * ^erj|^ (röziíLj Jegnogy^b ®* 0 bacmedik ' i. 

Jenőt kerjBZztm .1 í^yaií^ ejje erddrm^ s vilógnoiorú irtán ótvüií o fíág dozaosói és *} 
im>^|Masi}s^^ - iróiííiíMl.Alegpúniiek az országa 


|l^|0[Oiií szlMifiMámpJ ‘j fnmküí Íráiíjfií^*,AAig$iúniiek az ország- 
inliiieay gprats™^) i^pnoelfitt kel Ufirpt helyeíaít 10 teföíek Egység k^^ '! 

itíol^dl^sre.'Nlodirtíínli^ii hogy fiöidk 


pakkot, (ÁHibol a TEAM 17 információs anya¬ 
ga kon díkáh,ki. kínál a közel¬ 

iben a tegendó^oport: ooWolom meg- 
WBos nangúle velet és újsóg- 
76KByte)ésntODY 
^ WBÓjávolójlÚk eló. Győr 
írnnm 1 ployer móéiikifi 
ákkaífsoai 


konsiem íönőlcsM Ésit|lrt biikve ótveg)^ír * , 
az irőnyításh mind'Ufölóft ' - 
gflzdasád fegyvereken túl ípoii higí -teíh horci 
eszközöí*is rendelkezésífníre állnak (szuper- 
bcziüs eiemekböi összeépífhetű harci-, és kém- 
rabotok, ilb). Természfitesea o fegyverkezés, a 
tanikotlejJeszlés és a héditósok pénzbe kér úP 
neffHIMlet odókból, hadisorcokból kel Finon- 
sziroznunk. Ha többen jöfsziink (akár két gép 
pel is), akkor válik igazán érdekessé o dolog, 
mezt nem tudni, hogy melyik ellenfelünk em¬ 
beri él melyik szúml^pvezérelt^lPC, Amiga) 
EiJPfIORÍA PRODUüIOWS. A név nem cseng 
voIootI ismerésen, pedig hát ez o programozái 
gárda öli olyan játékok mögött, mmt olegendás 
Howkeye vagy o Flimbo's fluesi* Most Is ha¬ 
sonlóan magasra tették a lécei, omíkor 


^fOaRAGI^ 


1993jC]#íí!S./ 






















be(evá^Qk«£Í-HER0^c1mü 'íír|ótek k'y ‘^1 
, Jttziömunktfciiíitw. A hotjwlyfe lövöldöi« úf' y * 
akció nem fiOkDlköcIik a megnölrkentö dolgok- 
tHn;o grotikoi 22 ^im, anfrofincim Felbníósú' 
és scrollozÉsii, a Fdvebló feg^vtrek él 
lelizeneléii tórgyak sióma is megliQladjü a 
harmincai. A jólék 2B67-ben játizódík (szép 
kérdi szófii, nenNle7l), a tehősdk az akkori 
világ alokvlűto, a Desposűbie Heroes, 
okiíqzzol 0 leladcrttol imiulnak útnok, hogy 
iffierÍEgyyfir sáélszűrí íerveit aissHBzereziét 
Ahogy igyri J4bh larvréizietel visszo* 
^arez|M,,.tizok^ magunkon alkalmozvo, 
egyj£ pblhkíszorélésű gépel enkabálhg^k 
mogdUtripk, AidleaM ncgwb^ 
nnok, míiri'm'oroszok, o seló'rondé 

(figóiasr^ ‘ 


^ I 


Wtm.aűúifSmm m- tm ♦ 


lan marad, csak a sebesség, az ellenfelek száma 
. és a beprondd terület növekedik majd. Még két 
hóivop Kell az élvezetig... (Amiga) 

^ Az utolsó, de egyben időn legforróbb hirem 
/'•h MfCROPROSE hócalájúról szármázik. Az 

ogróndűiliök oTöni.kbe'^n^^rm^lliók^. 


l^onnpn 
lefárondd terüíef 
Ábbgrom kél hdnapon belül 


van 

peígí 
váriwló. 

^ A fSYGNO^S sem hogyto figyelmeft tRvÜ 
''^ o monapság robb^feszerfien megindult 
kolandjóték-órüleif és beínditotto o haj' 
tdmóveil, A Blade Ronner hangúktól idilS IN' 
NOQNT UNTIL CAUGHI egy iÉMI>esrÍsa; 



is röhejes, o mozisa pedig egyszerűen hasbT 
iioggató. A Mindscape pfopmozói meg- 
prúbóltok humorosra venm a Figurái, is 
nemcsak a FöFiőst alkolták meg kajlánoki 
hmm ül osnesiKllÉkszereplöt is, sót mogm 
a ^jN^1benta«gyilűtWbi.Aii^ 
AlFrvd és helyei kis"'^Np4|i^afclf azonban o 
gonCBzMeko'Cbidcen (vtlami hőmbe rger-fajta, 
vm mi?!) elroUéi Fogságban tort. A 
kij^teiiem res!,^ hogy oeji inpiÉtiéfi 
induljon és nekivág o pdzzle Kol és Irűkköky 
tedmnérlóUiSAÓlyáknak. Ugye milyen culcki 
ImgpjjklíÍAni^) 

^0 móÍTÖ MlllOSCAPI-fleait|nÍ^ Mtizöoki^ 
el még egy játék erejéig o cégnél. Mindén 
vokimire való RPG rajongM iink hmentie j*' 
Legend címíi eooszt^ omil pár évvel ezelőtt rob; 
*4áDÜiea köztuÉirtoci, Most pedig érderT^eslesz 
;'édBMiiYáunotiHid polp korokterdiskjl^t a 



(f-! 17A)U PC-fűl máristnprl,é5 kedvj. 

0 prog/bmozók állílósir^erinl szinte semmtheii 
nem fog elmflfadnTö'Hdgy Testiét 
vírziálóí. 4kan1^elÍ^ek*|^4r 
míkéni lebt egf ér4elei Is 



színié alig lehet FegyMr4frwreveheletlanség 
miatt. Az h^FlZA esőiében sikerüli ótliidolm a 

Ű lémot: elsodlege^s másodlagos célokon 
I számtalan agyéF 


i" 

í’' 

I?.' 

e 


híle^oknok fkíii ímódják ozfli^zurd hi 

X (llcef, ounighökkentö ítgurókit és a (ói 
^fdekdf^AvIlAkbon egy iock T Lód rtov^, 
úr^i^byt alakítunk, akinek 26 mp 6j| r^ 
delkezésére, hogy harminc év alo^Jeiy -1 
mozódott adósságán valamilyen i^n-módon 
lepickálja kissé nK^sJióelel^ek/ltonni^ 
szerezhet egy mop^os nos pénzt? Kit kw 
get, kökspdiutf, Igp, binitszeh mlndintmegtn^ /i 
az ügy érdekében, csak dolgomki he ke II íei 
és kímcsoFllBj' 

tél kizdve az űrsiwtdéken 
likőrig mindenKi felleM 
' í 28 nap áll s: 



ir megspékeli o hat 


újabb l»tö1tésn#vélélli|wrüea 
a tény fs a játék megut^atol'lai 


300 

^.lus^itanddobjebum 
etésif' amelyek minden 


í. 'sugóroizo möjd ^. 

VoPrase Brogftfhig^ofikailog^ kh 
dafnazott hátterek, ai^tga^erziólóUl-/ 

. várnáid gyorsaság és 

•kezelheldség vár míndtfkire,/idfHíí)^íf^ii^ 
'Mkoí. (Amigol ' 

J-ZAe " 


;N 

ímet Az liféa ílt ■ i . 

;:s:|bp,TÍi?.^yA^ 

előtt. IK (assossinóiSrune- ^ " 

A ]^i|wstifek, beseMmk és 


* -jéglW kaptuk 
tori^coaverzii 
iwiwm 


leM.^hog 
í^os^ elő 

UÍ-es'1íiíiirc5.Urd(oV^,^wb^^^ ^ 

né|i}í, elggju^'lKiiy épp lopzár^,: ‘íj 

fűk rnegaíOCttHwmseliiprog-// ^ 
erzíóégU UIEPWMMIB^i Mn hpditó^uariikindkiif a j| 

volliádííéi 


mt 

SLEEPWl^HER^ 

ni, de pMlébN 


atopjórP nagyon tfndeg az onypi 
hormincot kell aludni és oívashort 
Az ECTS egyik legrvmyobb 01 
•*^HIInWWrlíe vdí, wWtmddin itt 
az ember körül, iúm oszti 
öék? és direl^ kíp^kdlla. h 
lék o^zeiddolU oMNOS' 
GM^je^j^'CHlCK 


í'MéV 

Itífaek #ldtMMipossuk és t bo 

iífU MOt 




lőtt uralkodó,, az 
löTOT írnlékét ujca 
letjOk. Nagyon jó " 
Illet,'hogfo T^í. nogy 
' ’ jesilett 
iklerefnkel k be Nrd- 


kinézete 












ÉiTÉiaö 


Ha nolünk vtin így tórgy, m (rá ntm oif ráy hosi(nÍ 

Krituk K SjdbodfKík ugyané oaí két bze vat!, így ha wkm 
lyÍK tárgyat ilá okoriuk venni, nyomjuk (mg a SPACE t is 
vilassiuk ki. A játékban f^el(u eidugoll, tiífiett haton 
von, űmelyekliei különböző ojlókűn vagy míIo^^Icmi (pl: o 
(nósorftk pűlyin a foluskokon) karts^ f>>tr/]t«ik el. 
Ilyenkor álljunk a khronl helyre to ioy4 ikk 'noidito, 
moidtŰL 

i A príMmmban persze mojd egy cornó khehb 
nagyobb illensé^ lirKotménnyel fogúé folól 
\ koznr, Iceidve az egyszerű ÖriŐl, ifisz^n g ékmtőq 
A ím 0 vartolóig, melyek terniÉszeifísen kúrmon 
betolyósolíak ereroiaalkipoiunkBl. A no gyobh il 
^ (enségeitliii később mojd tnShotunk 
nogyohb kordot % wmth pélóául o 
voriisU kinyiráionoi mór 
nélkülőibelitltn. Pén/«: lesi lehe 
EwIbSB lóság 01 enengíÓnkvimQalFíliÉtois: 
B pBpfl I 0 pélyőkofi lévő liéakbon o nt 
hezsé^ szinttől fuggőer felelő 
1 up, s neböirr extro 

Ir l elei von rifiM. 

H 1 A játék dífsirelért légy in 

HL^HHpiA (n(}ndvo, begy o mg^ikálós 

A résieken kívül eliérő típusú 

pólyók is izineslik o p^ognto- 
Amíkof 0 szőnyegár repülünk, 
I egy kis stot'em up 'és lövet 


Minién egy szép nyöri napon ■ ^ 
•(tzdődlH. Hé^rk, Sinbod lm 0 Ka ■ 
íhi snédkeftésienek a segédje iFp(í- 1 ^ 

tos biosztásj épp a kertben I 
ierénykedélt. Munkájáné o legfőbb m~ ' 
loszno 01 vall hogy (niníÍE(i nop 
ithotfi p&rahr^r, o Kolifa lónyál, 
aminl az Idtea iz erkély, A leánviá 
azonban • leldnr.e hősünk lársodalmí 
ooiiciófál • snanof a ook egy elé riwietlen 
alom voh. leikl ^enegnSe viszont egy 
gúnosi mó; Já h pQFyózalt. aki leik uklte 
az egyik d^ont fi pokolsál hegy ebboiia őt. Azon o 
lapon tehát meg ^lenf o dé(Tiofi, és efv^gezti o ineg- 
aizotttst. birek n^ton surennére sz^nttanújo vmt 
Smbod ts, oki p^'sze azonnoi a lány tnegmenlésért 
nduh. toirrref ^rsiiNvt ha(nQr d is hogy^i a sierentséje, 
mjvd g pólóra Őre^ őt voddták a henegn^ ehúnese ^ 
miatt. így hot nem sokkol később o sötéf. órhörton 1 
mélyéflMár a nvagot. 1 

Azi hiszem 01 yen és ehhez hosonic történetek ) 
már mindf(i> (ie«^ a kötTyakiii mnek ki bár ami igaz 
az igái a szereiett kedvei elraUúsáná. nyoniá^ 


igoz az túl mi|/ ogyínunkát íhíti fog gényebit nevel 
mindeii póKcn vxk egy két tórgyot, s p^we ugptaratyi ^ 
megélonoc fdc'sotol lobiunk, omíkti tehát tm a meg 
^eldő mődo^ kif ;orositDivunk 

Nnbin' < túl bonyoíultak. Hogy rsok néhoíty példófl imkt'jfc: oz aha poíyáíi 
gyúffsünk ös:ia ^gobbfa ő 5 ái kincsat, :rniérf o kjgtwúvtic nerüak adja o meg 
merevedett vígyoot. Ezt kurhlíként tuc i húsznini c rab 'xHőjéniL A réj 
í 20 ^(hto i G^'éba od egy blulcskiSi elet, amivel b íudink ogié 
a börtönből ttif^csik (n« a lobrinlus :relbmél (egy p^vac raa MN 

^rvo), lé i (K 0 megaii|o a kijulós ka^binócíoiát az adénye#néL. PA* 

^1 lulojck' ka:^«n be is fejeztük az éÁ pályái (No ugye nem dl , 

(él nehiz?f A tőh: pálya ezek utón gondc om mór ninderáii^ rneod ^ JWS 
^'og. Eg^rI o^ < beszéfik vabmdyik ^ i ógnytKel oiokno' c P'a|- ^ jHp 
mm (niridig -eg n moodja o kővetkező lépést. Ezt a iovetkizói'^ppen 
*azi: ohal ^ ^bö:^ak riéba jul valami, togv észrevesz vfb'ni egy HN 
/íknykörte dr« meg a feje fiőtórt, s i <i(ior o SPACÉI k^ivrm Bíí 

udholjuk meg, fogy (fi rs az o tárgy, vog y esikái ^Em 
















II mHiebetásM di^o 

löviiT kérdsidíkőfiés 


múiÉval btirbalítfk 
op^éionjáfniviMibl, 
IRűjd Q boli&lilqn ilvé 
sárDÍMrijifk a rakmk IM 
pénil /figyvirl min 


^Mntlfen moidulollaí d fkk6 ; 

>|rDn^ a Itknrcsal, majd dvh 
^rait. A fiololamber dobbeiitin és 
■mn Mnakvósfll fn^o a lívdil, 

Mjd Mül mindenrt felkésiülvB lünyi- 
lona olvDínj kiidft. '"ledves ltsNr«m| 
mik én lagyok az, ehmiemitk Mtr téivéd, 
űqí dil serelffém neked dmonáiní, hogv 
miien remakyl élek új dtthonombon, Mimé- 
Mon. Hogy ai dejm kei^m, Mittfedűrf egy 
lig kihull vuKÖnan égülf. úgyhm d váms íü 
feNen kaielében is ^ néitónv barlang von. MHi 
dorf hilwletlenülgozdog, errerelé gyorson kin a | 
/és gyorsan is mogy/, a város lelt van joabnél j 
fogooMkal, kocanói^ és bóhokkel. EEinle sa 
péiusiíiikéiMn voltam, de ma^nrg pár ianefőse 
mef rái^lM, hogy sztreiheiünk sok pénzl. 
vőroi kaielében 1^ borbn^k Ide vonnak 
ocsmányobbnd ocarbnyobb szörnyekkel. Ezek 
gyakran tarnek be o vúíosbo, úgybogy ho sie 
rulrw a fészküket kifoszlani, fiololnró mm 
hm j^nk. Most már zorom soralnol, indulok 
Orsóimmal o szornyvodószatro. Obi, bátyád: 
Sven.'' A fiú a leveiet átahosvo irígykidve em 
lékezeü vissza Svenre s sábajtvo orra gondolt, 
hogy bárrsok ö É MÜlledorflMn lehetőt. Hohá! 

m miéf# is ne o«betnék odoi? OW D 


dtoképpen vegyünk/. Mi¬ 
után nÉbázzéTváMZtunk, 
bpíifik vissza 0 tamenübf 
és bele h vtihetgk v»- 
gonkol a jófákbo ntw 
gome, o^ régi játékot e 
myopcM fol^oilniunk/. 


hélmérföldts tsizmo/. A látikbae 
mbdössza 3 ilytn vorázstárggyol tabl- 
koihoiunk, tiiktl összoszedegotvt jdin- 


Tubjdonkégptf 

beíyem vionl__.. 

összeszedte minden megtakoritatl pinzér, amin Wl 
póniéb és fegyvortkel, no mw nimi élelmei vásárdíj V k 
s dbduti MíttMarI, a bbndok bl, 

Hogy vongbkbon ezzel a sztorívol bdul o Ui.6oU ^ 
legújőbb jéléko, o Legtnds ef Valtur. Cékmk nzútta! nem i 
ol^n heroikus, minf e bgtebfa más kEdondjátékbein nem " 
gonosz szörnyek és démanak hordáíl kelt legyiltdnuiik, euel 
miginenlve a vdógot, hanem "mindössie sok pénzt, nagy 
hírnevet kel szereznünk, ne meg^ven bátyánkéi se éri megb 
resní. A játék grafliójQ ás hangja, emiiti uzi már o bevezelá 
képsotekból is mag lehel óhfMloni négyen kelbmes, léis^, 
a szénák nem egy hét nlatf végták össze e pfogromoi. 

A jíThihaláságri síifr»n nem bhel egy rossz szövünk se, 
lEűfEl^bb az ériásj játéktér okezhoi néha gondol. 

Tenál MlliÉit«suÉver»« o y.S.Gald isméi egy 

szép, síinvDiuilb játékkal rokkojl kt, tz 

emum miglilMlM pfogrominséges y * . 


a thoTOflef 
Iholunk. 
klerünket 
&lftinkoízlüfi 


ben/ meibni pedig a 


rrilente/. 


EzentTTösüfil foját kell 
meg/rotaroznuMt, ez ember /Hű¬ 
men/ miodllt tekintclbtn ál^ 
bgos, a íMeTlhiarf/ pluszokét 
k^ oiigészségéít és efejére, 
éiszontWebban igen bssú, nt 
hézkn Az dfnél ez intaigéndo 
mindip mám, de 
lúj ern. A lej kívénsziásö 
után karokterünk neméi kell 
megodnunk /Mob férfi Femob 
n64 ez nem véjleziot tabjibn 
sógoinkon, vhzoni befolyásol 
fnljo, hogy Mittlidorf lókéi hogy 
vMeditt vekínk. A jobb fnsÖ 


kegy koíekicrink o Uronbőiö 
{éheknél milyen besorolási Ért ti 





f' 







PofIoE /W miit t rardiskttal 
láríiiióbiKQbfaNíoabevytfa 
éoda^kon séiilWgnk át. livkl 
R^llaszralhatú! 


9. tít,w ilrofidL k fehá hoíoin ittpnf brcbon hosinillMtjuk, 
eiekkil Műnk ellmfdOtibi InyipRi, $iúni< b vognl k 
koveikni Éonnol Míttlidorf lérkuét kéiheí^k k, pién egy 
HiMlia, hogy imn M tartkkoduDk. A mefeHe lm 
kál ikonnal vará^ Ifin pnm vürízsUnt mondholvnk 
tü. k lofabű sorbon a bolgIdQl 111 ) 0(101 píhotníMunk /miL 
1 2 ktW, ■ MÜeite lé^if pedig eei ipptn Uiiiklsn M 
tirgyot hasináfh«ljnlc Hatvi mogunkbz hiv^aljuk t 


ntéí 


MAIiQtúúkiMkbonlívő lor 


lorgyiik. 

12. A nálunk lávb, elodibaló áruk Ni 
ti Irnnylü, a£t{éiM\j|)ihfii mm k«l ki 


BESZEÍGETES 


Egy kömyéküitim bóklószó rickónak odoséM m Íbt6 

Ituróbo 


öltaróban odobokiot hnnbik b elkeidAdhel q 


/néhány hdyszlűiniif ma vmlil tHNwnk, rögiön 
hozzánk vninld duMWJlywiknr így lOi páriw^ 
jelenik meg, íti o Irtlheft* kéftfteel ludekoinatbk m 


mm 


épület Yogv 1áq|y pónt» hflyb /Mtm, fia binélgví^il^ 
{fűnk haíntl mér .. 


' pqd^ Bz ol 


a 


nerűnk halntl mér róla/. A Mint h. . opdávEdti dqiuiiiai, sz 
ídAf vofy 0 W mvé* kinkfhéljuk mia ni otoHn livi 
íkonnoí /balról jobbro és fenitól íemii/ 

''kedves" dolfobt núveihiiíuk: 

? Isebimtszés, ii o fénzuerzb tolta tegréndebb és 
legigysZBfébb médja, emllan bótrányo, hogy bofhJbf 
esetén beszélgetáportnefOiK bedühnÜb sót ném nrig ránk^ 
s tárnod. 

2. Sértegeti^ ótHatábon nék okkor célroveiiló. tn az Ületávil 
hanolnt okannÉ. 

3. flat^ iebftffíeg nyÉ ütem ite htszaáljuk, ugyunís o holp 
iraldo nem dipzzo e rdgMMt bofanürészefí uvlolékat. 

4. Szépeo elbuoóiank és odébb állunk 

FOGADÓK. CtHf K ti MÁS GYANÚS KELTEK 


Soitctuiiry /?/: ezzol o varázslaflol í 
lemplomunkbo lelepoflólhalunk 


M h«l /f/: az égésül fokunÜ 
moxmiumra ugrik stgHúgéveL f 


Pówir /P/: egy IdArt megnövelj * 
etönkfl, így o hMbon nogyobbay 
febzűii^ mint eg^bkéot. Rébánv 
szárnyéi 6ok tzztl o ygiózsliffd • 
bel 


Proiection /?/: dikkenti etanf^ 
ori{é1, Így Hí ook khebb s 
epbet míTurjk 


Fo^k /Hosiels/; 01 ültön vdó olvésnok két komoW 
hátránya von: I.: az órak aoratgésérl lelartáitoltalnok 
benoünket, 2.: o ítÁfájfk kHűnÖs el^reHeiioglMlök efm 
olvék tértit, úoybooy Érdemesebb Inkább így ib^dábm 
megszállni. Egy rogodóbo belépve dAuór o renpoóra k- 
ktuik f^iinesek, ügybogy menjünk neki n pvllnok, mbt 
megjiliiiík o logodá iwve és bárom uj ikon. A Raom Ikonnal 
szoUt vábszfiutunk mequnknok, inii egy bfüg a miénh fi 
muFad /mól fu Miuk tani o lehhef/, A második lm az 
áikezBs /léost/, íH n bl vákrsztonunk o köjál és hogy mh 
ísiunk hozzá, s kordtierünk éhségé él sfomfásoga mérfi 
tsilopodon. Az Exrtlel tévoibniunk o rerapóöiál. líácsmák 
Am/: Itt h 0 pvbl legózolvD 3 új Iont kopunk, oz obi 
imgegyezik oz eMbb már leírt áikeztssel /Feist/, mósodl 
ikannaf /Holkt/ köfönbözd Infokat brhotOnk o vérosrél 


É irt ni ól kIuuu|c>í4| 

< **1 esstj _I 


^ jiamieiMl { 


ÖSSZHáTÁI 


iTIlA itit; mi j 


/Goneral mW és oz elérhilá munkökrát /Work makik/, 
k horimdl lomol szóm ncsojátékot /GvnUt/ jéhzholunk. 
iolkl/Shiip^/: 


difid ^ 


0 toÉsodili 

távozhatunk flpublól. 
a kireskedvkraml /oz árok nop mief nop wóhozrah/, de ez 
szerínlifi lúl sok bö alotl tál kevés hssinűt hoz, úgybow én 
kibbb mtmdturfi o jól beváh "ötöm És kilosiími" taktib 
medeH. Céhek /Guin/; Mifliedotfban S különbötö ták vqn. 
özek lözita Folowsliip of tb Asogta is o Bretherlood oí 
lóid vorözslIfiUiűl, o Mén ot Arms és o Mettinory tih bor 
rasokból, iGuild oITImvos p«fig tohrafokból öli ezeken kívül 
még négy fojto lompbm is vart, ahol koraklírűnk heéfltal 
papnők. ^ oih épületében o pulMál o váhezntiisiág IM 
véért három íj Ion közül vátaztholunk, oz dsűvil üzleti) 
kolfiiiüák/Bmittess/, o mósodlbl vobnifyen szoigöbtási 
vibeiürtk igéayb /bnrá/, oi Bilifl ledig elmehetünk o 
púinál. Az űiimkfltos annyi jilorrl, hogy kérjta filvÉtolinbl 
0 többe, voty b mór vagyunk, egy rno^bb rangol 
. ontóz elfisiút is egy lelefttös pénzösszeg kell 
k 0 téhm, infeoihv pedig egy kildelésr kell 
I. A téhtogségnok számos twnw von^ pl. o téh 
élioiásoil oksébbon vebetjük igénybe, jobbon hortdunk, 
k zsebmeKzisben, buMietank voitzski 
k téhtél tihrt vábozmk, egy tárgy 
j| egészen oz obiakon volóbenászás 


brílnk, : 


S ej 

IC 

E bbek vogyuok zsebül 
ibAszMotésokt 
lélMcktatásélálH 


\ ViytAZSUTOK 

^ L0V bon ikjtülWéöii tíféra vm.« mázlii fi popr 
vofózslatok. A vMtaM oivo mellett MfiuL jpgy 
néfio szkéfóta imloidi /í- mtadil h pí0 Iw- 
lébMtt 0 IgfiMioséh voróiskiMI eua át 
képit 

tékkIp . ^yr-" 

lóiéi! )(ii;liHi ldta g 1g|gM|gUfHiKlM. Imfir o nggr 
játikfér tiMn káfMtyoi ehévMlMfLink. oz outonup Mfyno 
női és áttekinthetiemn, térképezni piÉg szhtte léheteliin. 
^ ezért közlünk It egy térkúet MíftlMbrfrál, amit, ho o 
nyomde ts ügy okítja, o köraflcezö oldalon lótholiel. Ezen 
cdi 0 fontosobb utranevek vonnok heidölvt, § hülanbözó 
lihibt, boliobi stb nektek-kel mogKirwií és bejilölitf, 
siövqI múideflkinek megmarad o felfedetés oromé. Ait 
bfiiem, ezdr után mór mindenki tud valamit ksdeni a 
|áilkkm Ai mór iiébtay árásföiék után nydváivolává vá)^ 
rogy o jmrom oogyon hosszü, végigjánzéio több héibels 
bHcMlL wr maga o váras b ériéni, s okbr még non 
s^am 0 kiiaiibitf ikmgeonokról. A grnlika és o han| 
onrinl oz mór 0 bevtzetöben h irtom, vérMi preü munb, 
AíMgin és fC-n b mindin igényt irótigíi. 


\ 
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THE EXAMINATION 


Md nt^islAvii odji a fiiil, D2 igu iigy 
, I. Hofini Rélt fl ddga g vinitUiKik, mi Ali nmlinég ti|B ^ 
IvpeMdottt, fNogat ionliilO Ivéht él néni észt s bm ÜDOfon il tiimI vflnÉnalia imá, ddk 
eil hisi ti é/őn ImiFi lufir tali inr bl rmátninT (áibfsinbé és lÉiihfi mgoéiodit. 
Of tn tim riéfl ii oinlnM így nniéi béfií iMdiMl. ItégönyNiwgBlé migiA haíytbM léiv, 
lábv á Ui nqiimiá a li|n^^ 


I, bi bl jÉmd t iMék odli Hraédnn (1^^ 

mbbfi vMr. böfÜKiél. és elsg légy a préhntililiW, ^iiiéyiá réd nmok. k (ébi nÜa^ 
nformMér a wtolél msim niniMli □émlra. a pféfaaiiial IndiijéBi kéfén BM iMg 
bl olkonnl t MiAsi. o fajéi elikiaiisd eli#a. Mlbta ébbnk ifwfbléraiiofl liftáá i 
kóviliazé luiojdonboh jJtmi^jDk; 
áÍDébttiág{slitii^)^ 
szdbií NA {ntféall 
rtNrnaltség (tniill 
bytfsig 

bzdiHM Rz ponW kaw mt, % faéltsiM mba a liA jtbiségabi, 
nagíiWAMi o bainiilíi jntin uhím IH arra gonleJdt hagy iiáyiii tulőiloD 
légoé: éoninébnBé joébifi a sungUbiiL MIvtÉi mgcftodtod i oiri^, ui 
kboriM is kIsMbbi iigyoK^ 

bikbi von an manű, méfi a WíféA éÉiyftÉsi a ItzfnA bomiélilévff 
aklMdAtttvik. L dimh hérnit Kviitináa bbiMg^ td fzénedrr 
mm vabíKfn (viawl 
mfifiAtthorKlfrl 
ékpotloodné Irtd} 

Hd n I bál bjnotod okbr a gap nagitér^ ezt az 

‘ aL Gkj^alitté ez, bfy dflMrn 
e géfs így bflbí lin y hIüí; 
ilvélenlhalui. A iBrivéA opcinej hidsi 



a joy iMéai tnnél^l é^ 


léibk, ati vvB wobníyKí lérgy ^*agy b^éiai. I 


amelyra a [ey ugMgivit igaáM 
agy pianfte la^aial, és Wibií b h 
aibiy MHMHéMil: rarézslés tn} i 
wattá vuteoU ti! w Idébonaz 


s?i!r,i!>Kríí!i;« ■« 


HHrgiéadkit. A nésflUt apöé lerleliiBt agy eéiaiÉl^ 
MHMHéHil: rarénléf (ni o i^). Mag M« oéA hogy li 
il veiéBtéa, Btagy bébnB bn»^ 
k (ampenl. Ki bhat vélauten e Mnotyodba tévé lagyndk 
kéiíl egyel, ami a keiedbn laiibKy, bgy izÉség asaiii bsznini inéi. 

PiKitn (aintti) H Ub véloniaii s oMod Ifvi obBtbli közi o 


hp (iImM). Ki lehar vdotztani e síÉtidra ItfsziipytAwsaU papul. 

LiMt thnfliary), Ei agy ibio oieluél o lárgyékril, ómlyibi b 
jétik uiéP k ladid szánni flUnt: taUyB (Mrdi), Ücsnr (ímI), 
iá.. 

FgtsQffIII joiifii) m Im^jioa^ így bvés nfeinéöái o ii|ynnl[ri 
vaieaÉn a aéluné MtI péKébietvIhflszRMtsigéri Ivmimg). 

i üMlgMtt soiéa (lb iHhdiú néhény vátf nagy wéilnl 6 ar. Eulr 
bi e Myvigikbei agy kuii niso b imgjifaiii. onialy w pl maj aébry pmms/t. ■ 
(apae) He liileoinL agy kávai dáBlnzie|uk azi o 
Tiibp (iiQpl. Ugoiöhb aJlcua adbég mIid á pqüit. 

Vlékás tlih}. Magprdiélja mgv tegilgií a ÜMI blytkafr. 
hangié ({baraclari. 

JilapcitM 


Ha vobmlyitélökiiak vetr nr IdHtfiségc iÖtSRiiií o logysiefv KUD'i T/Uf i. 
jéMkki, eibr (oMk nm seb praUéfnáia ka B bifMsel, nwT hno^ 
eiiil e iéfélifiél b. 

Umoéis taénk]. bak otyai hoUHigárlxiní mái átnoéni, Hnkyta léktAégoi ad a 


VaitsiAi lest a spal}, NeanMl Taréz$lMet, kgy érti oi dbuségadná. 
TÉpgy [objad]. IzeoI bHís aéni kért Imiin atantÉgadbM. 

- Fagyw {wtopea). 

Műigés (oiava). Mag hidad kizMHvii oi aienségedtt. 

Mfisi pedig Üaaak a magígái varósMák; 



beH 

□ 

SSTo 


Zl^ 


ygrditrfgf faá gérip fénádg Moéfa ftwt 

ktvill: 

S 

A 

30 5 

I 35 10 

kiodabti 13 7S 12 

lard^ 

3 

0 

30 
10 
8 


yorúifkf Jiyé^ Ms^^Nst 


adfog 


lAvj»1! 

ávxsilt. 


kmlSc 

5 3 30 

9 5 30 

3 

I 50 30 

f 60 éO 


MajM. i í 

kíodelifn 5 40 

10 

70 


Ki 


gesNa ávjMv. í 

Ella nmm 

álioii ku3íbn 1 

(unj kezdobn f 

iolmkniUeni 7 


..Jj 

■iTfr 

k 

X 



ntlIO 

X 


200 

120 

45 

40 


X 

44 


* *JLLüíLj 

"" ,_I ,_I jul 

^imMu.1 . t . I 



WZMTA^^ 


; HV 
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Illőbb résiÍBlDdarolra bomlonol, amolyik 
pcncélosol kiloYéútűt lonkhojál flwlYositisán kt ■ 
resztül, ellenség ropulAk lelövéséig lorjedhctnok. 
Minden sáerril járt mtoiíö irtán felviliflijtik n feladni 
ahégiiseéfl járá honoráriumol, omirt o központi 
bózison újabb eitrákol vizünk gépünkhöz, b 
nemonk a gép fihpédzéiél siolgéljQ, hanem ilyen 
módon tudjuk o kövtiktié megblioshoz 
foflyverkomhmádél összedlltani ét megvésárnkM. És 
mini mondfom, okkoribon is o legf őbb úr o pora, ezért 
|él meg koll fonlolnunk, Hogy miri odúnk ki dollórezre 
kot. Különösen üiyolrri kell o küldilésik olotr a drága 
fegyverekkel vau tokarékoskoidóyD, meri egy-egy 
elpinkáiotl rokéta • pénztorlalékaink kimertíléséhez, 
és így 0 joték vég^ vezulüi. ^ 

kikoiKsdáddsio vágyunk a magerűhetd repülések 
után, helérliilünk ogHir ImÍÉo ohol eldumől- 
hotjuk nz kÜi holÉ|ámtl dtOhiiKses esitfaan új 
snnÖdéseket is köriliM. ' ^ 

I kereltörinil wlpN moft.1 PüIlI hálós 
vadász inlrál, melyet minlha a FAICOM 16 Unves 
stábp” renáiita volrw újro ^ o progrom főmenO|i 
kőveti. A STAIT M EW G AME ben pól^fulősurtkiil kézi 
hetjük meg, melyat később vtssiatiolHilünk, illetve 
fol;^athatirrík. A TRAIMING MFSSIOH egy keresd és 
pusztítsd {Seoríh And Deslroy) vodoszbombázé^, és 
egy légiborr (t^Rghi) küldilési kínál lel. A tégliorr- 
ban megadhatjuk. Hogy hány eienféllet milyen típusú 
gépekkel, mil^ mogossMbon, milyen képzertUgú 
eüinftlekkel ókorunk tolákozni. Arcept véloszláso 
után következik n gép fetfegyvemése. 

A vábsztbatá tegyveffh: 

-AIM-9 J/M Sidewiidif-: infrovorös jrórtyilDSÚ 
levegő-levegő náélo 

^AUWO20 AMRAAM-: rodorveiérlésü levegő- 
levegő rnkéto 

A(iM45D Wavifick-; lézer 
mtf veziriisú levigŐ-föld rakéta 
Ka *MK<2(h: ram balé 


_ rrzolőlt tibíl nopvibguf. AiöId csak hítuetd szavak és 
úfobb demaanyogok borzoltok a fonotiusok jdageif. 
Majd nélway hete egy videokozoliára veti jétékelŐzeles, 
nagynevű nyugolt szaklapok ben ntegjelent részletfoéók, és 
ezernyf Mrnok ízgdomt^ remegő sutlogóso (sígóila fal 
vigibg o síimuláior programok kedvelőinek népes táborát. 
A tölbéves tapasztalat azt sugdb ugyan, hogy előbb 
prébóljuk ki, és tsok ezután olkossunk vébményl, de mint 
köztudott, 0 rÖmeghisztérÍD ragályos, engem is megfertőzött 


Beteges várakozássd kezdtem tehát "A PROGRAM" ins- 
tollálósóhoz. A közel egy árónyi művelet végén orcomrá 
telepedett o döbbenet, a minlegy 35 MBy^nyí terület 
lezobölósánok láttán gépem winche^eférűl. (És a Speoch- 
^ diskeket okkor még fel sem raktam!) Vofon minek van ekkoro tárigénye: 

csak nem moBékehek hozzá repölésj lexlkonl is? Azt ügyön nem, de minii«r 
egyebei igen. Lássuk mit is larlogcrt számunkra ez o csaknem 40 Mego: 

Az idű 2611, obelysiei rórőkorszóg, a Wikfcals zsoldosegység közponli bóziso. 
A Földön polgorliéborük dúlnak, oz USA egyes fogóllamai függetlenségi horebo 
kezdtek, áríasi konsiemek állnak hadban egymóssol^ oz oronynél is értékesebbé 
váié pfajtprlnlékokért. Természelesen akkorion is a PÉNZ állt o dolgok Hátterében, 
ezért sono alakultak o zsoldos atokulafok, akik szép summáért elvégozték 
a szembenáló felek ‘piszkos munkáif. Mi is egy ítvem aíakulal 
zöldfülűjeként kezdjük pályafutásunkot. Felndolunk ab- 
bél áll maid, hogy előre megbalároiott kől- 
deléseket végrehajtsunk o viég H Iájón 
(például Aloszköbon, ^k,- és 
Dél Amerikában, vagy 

Európábon ovagy Af- 

egyes 


léier-veziriésí bombo 
■LAU-3-: nem irányilort rakétablokk 

-Durandal- kifutö- 
^ pdya rambóló bombo m 














pHiAp' ^ Néhátv 1 ló 0 

mótierfttlrób 

A sobténos, (távdnézéljj Tojio 
oogyon |ó. KüÍo<iö»n o ftjnKiigatá^tikat 
Lflártzó {"kh mouse bullon' uróni) panorómo 
niurben mintha lányion agy f 16-asból t«kinge1 
néfik kiflii. A rísileles mihierfal yíjmK nem len 
kidoigozvo, (nogy csalóóáil) "mínáenf (mór omtl 
uükségeuiek loktHokl o HUÓ ról, vagy a többfunk 
tm drspíav ékről kell leolvoinuítk. A müszerfol 
il)«tén mellőzése oi SC szrnvlólarlrlékét nagyban 
c^kenfi, elvtsii o 'dejólövökioíőijóték'' irónyobo. 

A jól ék paRhóia és Inngliiilósoi; 

A grafiko o mellékelt fotókból is lólhotó, begy 
nagyszerű, oodábtos. Amikor azonban megmozéut 
alvégre repülőben szertlnénk nwgunkat éfeiní- 
3B6 űsADMHZ-es gépen is szoggstotl . Marod g csoéos 
bálterek menüből történő "lAutilósa"; ekkor o se¬ 
bességgel mór semmi bajunk, viszont elmúlt o 
tsodúbt. Animációk: külenbözo helyzetekben jönnek 
elő a jótík folyoniárt. Jópórszor kotopuHóhom mire 
elteltem o lótvónyávd. A honghotösok: ne so[ 
nnljuk 0 helyet o kiegészítő dískektől! 
Idézem egyik üjsógíró kollégám tömör 
^ véleményéi; lOMBASniKUSAKr 

^ A végső kanklűzió elölt még 

egy apró trükk o 
' kis knpaci 

I és ü 




urak számom {dO MByte osok még ne dólíelek kor 
dotokbol), D program mérhetetlen étvágya letrűk 
közheiő kb, 22 2é MByte ig, omennyibeo töröljük o 
különböző belyszinek léfképeil [*|ok]. (Csak nz 
AREIÍA.PAK ol NE töraldl) Nem trwgy törikre ezáltal o 
jóték, mivel g gép, adgit esetben lólványos módon 
GENERÁLJA magónok o hiónyzá helyizint, és ormok 
térképét. 

Nehéz feladat összefoglaló véleményt nlkotni erről 
a progromról A stílusa inkább akciójáték, mint 
szimulátor. Az összhotóso ozoriban annál sakkal 
jobb, hogy ilyen könnyen elintézzem, de nehéz szo^ 
met hunyni o síimulölot jelleg hiányosségoi feblt. 
Sokszor próbáltam mór megfogalmazni magomnak, 
miéfl van oz, hogy egyes programokban lólsiólag 
semmi különlegesség nincs, mégis hónapokig ked 
venreínk, máskor pedig a sok sok 
extra ellenére is rsok kóstol 
gátunk, kerülgetünk, grión 
szép lásson 0 filtdés 


Vissiotérvi az értékelésáhez: o látvány és a horrg nagyon fontos 
részel húzéerői lehelnek egy programnak. Mindenl ennek 
olórendelníazűnbon külörwsen szirnylátar program esetében ' nem 
btzlosv hogy szerencsés dolog, de ezt inkább é^tse il mindenki sojól 
mogo, 

Blllentyűzetklosztás: 

1 Hnjtornü lel^esifiiiáiy é*0; UlánÉgelő lokoiotok 

L Gomi (iHU-bBi: oulainimi 
(ti lsliSíájlás:ouMpiloi 1 Fékek bt/ki 

t KDinfmnftáciés mező Wkl D .^rülésidző Monitor 
is Ifienorryog Vhszgíiliá 

F: Febzórnyak ki/bi G: Gépógvú clliékistüiék b|/ki 

l: Futénu \ú/k H: Térkép, novigóöós múvelelek 


1: Eedor (fegywaellil fümő 

ünmfnódokkel: í : íwm Ti 
I; Célpam megjeloln 
?AI: Jiiéludölossitá 


S: Sebesség méri mirtékegység voHó 
W: EegyverM vdmitó 
Y: Célpont kövein a lejüfAkil 


SHin+ fAl lóiikídó fytrsttó t OUölbrfnáityQk 


+ Góibr 
Ipoce Tűigcmb 
lidro csalj iHore} 

F2:ítylsö hátsó nézet 
FilebbrakI 
Fő: Kühö nézet 
FI: Biít-byé néző komere 
FII; Fegyvtftet követő 
kunent Wkí 
Ail+0: KonfiguTDiiói 
bMllhnok Igrflfiko Ixililás') 
All4^V: Játék vertiá mmo 
AJt+X; Kiepeso iótékbél 


ESC knro vagy pérfanzéd átlÉ|iéie 
r leilor Dni (ckaff) 

FI : Előre nézel/HUOzaQfit 
n Sflkoki 
FS: Hátra náztt 
F7: {jMpom nézel 
Ff Átdozoti nézel béAi 

All+J Jöystick kolóróiés 
Ah'rM Zene/HQ(ténözot 

Ah+P: künei 
ail+E: RDlnpuli 

SzJVC 
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Aki egy kicsit is járatos o kosórlob- 
dóban, ónnak beolvodtak min- 
dennopos siókirusébe az olyon 
kife ezések, mint CHICAGO 
BDllS, NBA, NIKE AIR, SlAM 
DUNK, JAM. Természetesen 
ezek 0 szavak egy újabb 
legerNiál szoiiiek: a neve Ml^ 
CHAELW JORDÁN Jordán 0 
jólék csodogyereke; mór eddigi 
pólyafulósa alott elnyert min¬ 
den létező díjat és címeC amh 
csők lehetett. Legjobb újonc, 
legjobb írónyitó, többszörös 
zsákolóverseny-győztes és csa^ 
potóval többszörös bojnak; hogy 
csak néhónyat említsünk az előkelő 
sorozatból. Hírnevét a mindent 


eldöntő bel 


;yzetekben is holólbiztos 




basketbau 


. 


kezének és félelmetes emelkedésének ^ 
köszönheti, gy ragadt rá egyébként az 
"AIR" becenév is. Az Electrank 
Árts természetesen ezt a ziccert 
nem hagyhatta ki, amikor a 
kosárlabda olyan népszerű¬ 
ségnek örvend, mint még soha 
és Michael is pólyofutásónak 
csúcsán óll és ezért egy évig 
tartó fejiesztomunkólatok 
után piocra dobdo [csont 
nélkül) a MICHAEL JORDÁN 
IN FLIGHT dmü programot. 
Lássuk mit is tartogat 
számunkro ez o műre- 
meki 

A jóték oz "utcai kosárlabda** 
szabályai szerint folyik: háromfős 
csapatok mérkőzrrek meg egymós- 
sai egy pólónkra. Ha egy lámadós 
nem sikerül, és az ellenfél szedi a 
lepattanót, okkor az **ellen- 
tómodós*' megkezdése előtt a 
labdót ki kell vinni a hórampon- 
IDS vofiabn kívülre, nem lehet 
azannol, lesípuskós módon 
vísszotenni o pólónkra. 
Tómodó személyi liiba esetén 
az ellenfélhez kerül a lobdo és 
a tómadós foga. A játékban le¬ 
hetőségünk van "örőmkosór- 
labdázósra", tehát tét nélküli 





















Hleién megjelenő 

kioaoNmiita 


Vetíti click; 

Mdy|||gÉÍRIc»rélni, de alig fámd); 

BvffiRcTne nőlünk von o lebdo ^ 

C: karmra kőielüése 
F: normál ^ teljes képernyő vőltós 
H: hele (ennek a menünek a behlvősa) 

J: |ótÉK közben egy nagyon szép vagy béna megmozdulásunk utón 

lordflo anímátjon-e egy ízesei vogy se 

P:pause 

R: előbbi okció vfsszo|álszQso (lösd később) 

S: hon^k be • ki 

T: minőig Jordán! irőnyitsuk-e vagy ezt, okieél a labda van rllelnozt, nki az éppen tőmodő 
ellenfele! őrzi > 

1 4: loktíkok t tősd később) | 

SPACE: vissza a íótékbo 
ESC:kilépés 

A íótékbon jobb-diákel posszat adhatunk és kérhetünk ilL "beszúrkőlhotunk" zavarhafjuk 
az ellenhiet, így szerezve labdát; boklickkil pedig dabhalunk és társunkkal "dobathatunk" 
ilL felugorva ékelhetünk vagy szedhetjíik a lepattanót. Ha nálunk van o labda, az I - 4 
gombolckal medátszhaiunk egy-egy toktikőt: I -alapvonalon óllá torsunknak lőve o labdát, 
01 felugorva hmzás nilkül kosárra dob; 2 -passzolunk, majd a fxilánk olott visszakérve a 
labdát, immár üresre fólszva maounkot ziccert dobunk* 3 * alapvonalra posszolva társunk, 
tudása legjavát adva megpróbál kosárra törne 4 - kí||eob állá társunknak lecrdjuk a labdát, 
mire az megpróbál betörni vagy kintről rádoaja. Ha egyik taktikát sem váloszijuk, okkor 
embereink rolyomatosan mozogva próbálnak dobóhelyzetbe jutni. Ha az egyik okció 
különösen me^etsiík, akkor azt az R megnyomása után előre/hótra fólszva, Különböző 
kameraóllásokból, lassitva/fyo5itva újra megnézhetjük, mojd kimenthetjük későbbi H- 
nomítósra. A meccsek végén megnézhetjük a résztvevő csapofOK és játékosok teljesitményét 
(sikeres 2 és 3 pontos doUsok, lobdoszerzések "prakkerek" azoz yolckolások, és lepattanók I 
A i^óték talán leglátványosabb része a demthfilmek vágóso, melynek keretében léleg¬ 
zetelállító fefvénleket fabrikálhotunk a jóték közben kimentett, amúgy se csúnya akciákbm. 
A képernyő tetején a FILM menü alatt egy videó kezelőszerveit táthaljuk, valamint itt 
tölthetjük be a "nyerskópiákot" és vehet ükTel az elkészüh filmeket. A LOUIION-nyilnkkal 
0 kamerát vízszintesen mozgathatjuk, o HEIGHT menüvel pedig függőlegesen. A PAN-nyilok- 
kal minden irófiybon körbribrgothatjuk o nézőpontot, (a EDIT menü Begin fnnljoval a 
beáliitott pozkiába rögzithif|iik a felvevői, majd azt a Copy-vol o krvánsóg szerinti 
képkockáig ott lorthaljuK illetve o Sbw-et m^nyomva folyamatos mozgással átvihetjük egy 
mo»k, ugyancsak általuriK beodiuszlóit Mzicióba. A Speed-et választva o lejáiszás sebességéi 
szobólyoznolpfk, o Frome ponttol peoig képkockánként csévélhetjük a filmet ( itt kell 
beóllHaní o Begin-nél elkezoet! mozés végét is). 

No azért nem minden fenékig te|lil: oz egyedi kialakítású 3D-grafiko és az állat zsákolás¬ 
mozdulatok csak az érem egyft oldala. A jóték legfeltűnőbb bibije hogy csők egyedül 
jótszhotunk a gép ellen, az igazi hangulatot adó 2'player mód hiányzÍK. Szintén kís^í^i| 
az a me goUós, nogy nem tudunk cselezni, csak passzolni, vagy kosórro dobni. AAronK 
három eDení küzdelem sem sugározza azjgazi meccsek hggguíatól, jobban illett 
élő legenda szelleméhez a vérbeli 5 fős csapatjáték. Mporú e^ogü zsűri mTndenT 
egybevetve egy erős négyesre értékeli Michael Jordán prod^íójót. 


l^rKözben 
okcíókal for- 


l|ilHu|||^iékol. Eiószöf egy kommen- 
MtImMo mai meccsen résztvevő csapo- 
Milt és a várható ízoalmakrál, majd a cso- 
[jphk feléílásót tekintlietjük meg. Sóját csa- 
■inknak Jordán álíaridó tagjo, tehót mellé 
két jótékost és eay cserét (BEHCH) kell 
lllbtanunk. A játékosok képére jobb-bol 
■jjrtWNnbbol clickelve lapozhatunk, majd tu- 
Bfeógoik alapján váloszthatjuk ki a meg- 
A jellemzők a követkeiók: név, be- 
WEIGHT - súly {a rrehezebb fátékos 
Piyt szedi a lepattanót ), KEIGKT ^ ma- 
■Blág (srintÉn nem kimondott hótrúny o 
[yattanosiedésnél ), majd egy rövid 
Hímzés, melyben a játékos támoaó ( OF- 
BSE ) és védekező ( DEFENSE ) képes- 
iiriFői dáképességéfől | STAMINA ], se- 
Kidről (SPEED) ^ emelkedéséről | IIAP) 
jpisn^ A nyerő csopot felállítása után a 
mik paramétereif állíthotjuk be: a hosszát ( 
E^12 perces negyedeKkel illetve 11-15 
1; őzt, hogy egy sikeres akció utón az 
jpRpontot eiifő csapat kezdje-e oi újabb 
■modást I Winners Outs |; o nehézs^t 
Hreetball - Callege - Pro); azt, hogy a 
itoraéljfi hibákat fim^ e o pr^ram [ Fouk); 
l^yen-i zene és hang a Játék alatt; és azt, 
is akorunk-e simí a játéklía, vagy 
jpndunk külső szemlélők [ Jóin the Qúm ). 
yJk PlAY HOOK pont választáso után pedig 
[iipe belemerülhetünk o jóték gyönyörébe. 

A játékban a következő oAlentyüket 








Ménkű sok ofvosói Mai kaplnm a larnnslós rovűi, 
oz ‘'Exkluzív' újraindítosóval korlatban, nmít 
egY^zefiíen nem nézhettem lérknűl és nekiálltam, 
H^y 0 beéfkezett pálymnutikúk közül a legjobbakat 
kivólogassani. Be kell vallanom, nagyon tnegiz 
zosztott Q dolog, mert az eltnúh négy öt honapbon 
számos Mlyamü érkeiett, ami jócskán m^iitötteaz 
*einmá dafT szintéi. Az alóbbiakban egy bemu¬ 
tatót ohfoshotlok a szerkesitóségben vezeti koi- 
véleménykutatás eredmény dopjón mszeöllítotl 
legsikeíesebb nrogromokrál, a rovot közepe tájon 
pedig en bombohirról is dvashottok. 

A líaey produkció nekem személy szerint álotíro 
tetszik. A dme NEW LODE RUNNER (Thi Lem- 



mings Porodyl, efkövetője pedig Opauszki Zscít. 
ftimiftvan ag^zerú az onyng, de pont ettől lesz 
nogyszeríí. Az rfjobbak még bátm nem emlékeznek 
n program Ihletóiére, a lode Rurmer rt, hiszen még 
0 CH-es őskorúkn született. Abbon egy mütyür 
emberkével kellett dobozkákat összeszedni egy 
többszintes, létrákkal, lépcsőkkel és átjorákknl meg 
spékelt szobában, vigyázva arra, nehogy itz eien^ 
séges opr^ok elkapjonok bennünket. Zsoltnak az 
G remeit ötlett támadt hogy o páldkaemberktket 
felcseréli n Ummings oöl ísmart figurákkol, eizd 
mínteay "93-as hangulafüvá léve az ösleletet. 
BelepokoH még egy remek opciót is, n 2 játékos 
módot, amiben nemcsak egymást segítve, Imnem 
egymás dolgát megnehezítve is hüly^edhetunk. Ma 
minden jól megy, hamarosan egy küfföldí cég rtper 
toórjábo kerül nz Amigöra megírt program. 

A másik nogy durronás Amiga fronton o Szigeti Zsolt 
és Szigeti Sándor olkotópáros munkója, az 
ARCHEOBALO. A játékbon egy orcheolűgirst kell 



írónyitonunk, okít Archíbaldnok hrvnok (innen az 
öllelas programnév). A városkábái áfevazve a közeli 
szigetekre kincseket kall karasni, szörnyeket kell 
megfutomHoni, logikai felodotokot kell megoldoní. A 
fő cél 0 lűvQfS Amuiett reftakhalyének térképét 
megszerezni. Hogy ellenfelainkkel fel tudjuk venni a 
horcol, fegyvereket, bombákat, és eoyéh esz- 
közöket, mint például oi élöhalotfok megíu 
tomírására szolgólá feszülatal kell vósórolnunk. 


Pénzt értéklorgwk alodásávol és nz ivóban levő 
szerencse játékokon nyerhetünk, amit aztán vih 
ló mgyorson elverhetünk a shopbon . A kész játék nyár 
végéra vórholó, ami iránt már komoly érdeklődés 
laposztalhotó külföldön. 

Most pedig o C64-esek percei következnek. Olyan 
hiriOT vonnok, hogy berosáltok tőlük, ügye min 
denkí ismeri oz érzést, omíkor betolt egy kafa 
koiondjálékot, kényahtesan hátradőlve nekikészül a 
könnyed kiknpcsulódásnak, és ekkor vil- 
I lómcsopásként éri a meglepetés: a játék valami fúr 
cső úongol, vog^ germán nyelven íródott és annyira 
bonnit 0 nyelvftzete, hogy n könnyed kolondozás- 
böl tárosztó szőlároigolás lesz. A megoldás: magyar 
nyelvű játékok beszerzése. De honnan? A most is 
közkézen forgó játékok többsége még egy kicsit 
komolytalan grnfíkávol és zenével készült úgy 
három-négy éve, Azáto nemigen jelent meg valamire 
voló magyof nyelvazetú onyog. Es most lóssotok 
csodát) Egyszerre 3, ozoz bárom olyan jólék kerül 
terítékre, amely. HAMAROSAN MEGJELENIK AI SU 
KBTTE GONDOZÁSÁBAN. De ehhez o TI sagitségetak 
is kell. Kérjük azok leveleit, okiknak o kővetkezők 
ben bemutatásra kerülő programok felkeltették 
érdeklődésüket. Szívesen küldünk információs anya 
got róluk, csuk válosiboritékot mellékeljetek. Íme o 
játékok: 

Az ebé program mór veterán, hiszen kábé egy éve 
vár arro, hogy fejgyorsuljonak körülötte az ese¬ 
mények, A címe A GALTA, szerzője Olessák Róbert. 
Már tíz hóna^ irtunk róla, cfe hogy leHrissitsem 
01 emlékekéi, néhány sor infé: ['Nol egy eldugott kis 
hegyi falucsko volohol o tovoli Északi hegyvíoekben. 
Ezen u helyen szüleien Tangrok, a hatalmas ternKtű 
(1 méter 43 centi) barbár norros ás Öccse Roeron, o 
nem annyira híres, mini inkább hírhedi fiolol 
varázsló, oki mostanság a Szent Húsdarálót imádö 
szerzetesek óital lakait kalostorbon o vorózs 
tudományi tanulta. Rossz tanuló lévén ozonbon páros 
lábból rú^ák ki 0 tanodából. Csovargákénl céholonul 
barangolt o birodolomban, mígnem összetsmer 
kedeft egy rosszhirü boszorkánnyoí. Ezután együtt 
űzték oz ipart, mMhoziö oKran termékenyen, hogy 
mégiyohalálro ítéllék mindkettőt. Bekor lép be a 
történetbe Tongrak, oki megmenti mindkettőjüket, 
mert a király fómógusátol fontos megbizotást kapott 
egy repélyes gályóvol kapcsolatban...' Persze a sztori 
sokkol kerekebb, most nagyon ieeayszerűsiletlein o 
helyhiánv miatt. A program szátelhmero rutinjo 
egyedulollóon intelliaens, o grofikn o helyén von, a 
történet humoros és kellően nossiu, 

A második óldozal egy sorozat ehö része: JOHN 
MENOAUEINY KAUNDJAtc ROBERI ROY 
TITKA. A demáverzíót o mór jól ismert Dlhis Stúdió 



olios kőin Norbert kükitf meg szerkesztőségünk 
nek. ízelfőképpen egy rövid részlet o gépkönyv 
előszovábol: “Az egész egy berengás péntek délután 
kezdödutt, amikor is Jann Mendaloeiny irodájának 
ojtajón kopogás balkitszott. 

Most épo nem va^ak itt, jojjm vissza bérfönl 
kktbélt John fekete íráosztalo mögül anáiküi, hogy 
akár csők felpilkintatl volna kedvenc üjsógából. 

Síifélnéd mii! nyitott be nevetve LtASíe, Jahnl 
barátnője. 

Lussie mindig vidám volt, nevetett, mint egy kislány 
és nog^ szer ette a veszélyes helyzetekéi. Hiszen 
ezért G lett John, o kétbolkezes mogándetektív, 
barátnője, Kapcsolatuk több volt, minr szerelem, 
szinte együtt nőttek fel. 

Hallotiiid oz évszázad sztorijót? folytatta Lussie 
izgatotton Ez o Róbert Roy fantasztikus nagy 
gozember leheti 

Miről beszélsz? Ki oz o Róbert Roy? Mi von oz 
évszázod szturgávd? értetlenkedett John, 

Hét nem hallottad? Kirabolták az Esésűit Álkunok 
kezpanti roktárát, ahol az elkobzott kubllészert tart¬ 
ok a megsemmisítésük előtt. Kábé 300 kiló heroint 
Fújtak meg nem egész kél ára alott. Mindenki todp, 
hogy Róbert Royoondájo a tettes, de nem lui^k 
róbizonyttani. Ez o Roy egy nogy sztliáinos, övé oz 
egész ioshingtani-klnit..." Nos így kezdődik az 
e^ omi nilún életveszí^ nyomozássá fajul a 
kábítöszifbonda főnöke után. A kitűnő alaptörlánet 
mellett a megvglösltás sem pite: minden ikon 
vtiéfeh, 0 CM hez mérten lótvónyos grafika, és 
krimibe illő fordulalok tarkítják a jótékoi, ami előre 
lűtfntálag szeptember véwre késiül el. Tők jól 
Utolsónak bogytom n talán legnogyobb csemegét, 
mór ami n kdandjálékok szerelmeseit leginkább 
érdekpiheti, A program a nem sokat mondó 
KASTÉLY névre holl^, o mintadorabót pedig szin¬ 



tén kedves Bogin Norbert bőrárunk bzto be hoz 
zónk. Amilyen keveset mond a név, annál sokat 
mondöbb o rólo közölt kép és q hozzá torfozö nénány 
infó: négy szabadon választható karakter, ikon- 
vezéreh irányitól, körülbelül 100 helyszín, mintegy 
fél megabyte nyi rajzolt kép és 220 Kbyte szöveg, 
RPGszerű hord sjemek, outomatíkus térkép fűnk 
ció, mi kell még?) En máris belezúgtum o stulfba, ezt 
hisiim én leszek az első, oki vesz belőle. És Ti hogy 
ólllok 0 kérdéshez? Várjuk észrevéleleíltkel és 
kérdéseítaketo programokkal kopcsalatbon azú^ 
dinére. Erre a hónapra ennyire futotta, de már győí- 
nek az onyagok o Következő Exklúzí^oz. Admg is 
hosta la vista, babies )Jf 


Zolee 


SJhxBytt 


1993 IlJNIUS / IV. ÉVFOLYAM 



















APRÓHIRDETÉSI SZELVÉNY 

A naBy énfeklödésip VilÓ lekinAelld apriÜiírdetési imalol índAunlt^ líéfjük^ hogy sirveáedjefiet i mcgielefiietfii kíváíit 


A na^ éfdefclúdéSTF való lekintellel apráhírrietési imalol indltunit^ Kérjük, hrny 

belükkel a kijelöJt Nelyre beíVni hogy minden egyes rUjlíkába csak 1 belf frésjel Síárnjegy, vagyliéköí Itefűljön. A kivi 
címéfe eljun^ní, az inalunk ezután dküld^ tsdcket postán bedzetni szíveskedjenek. A megj^letés eldiekiétele, hogy a befiz^ 
kiadá tenolanja a jogot i hídetések megjeleniieiéséfiek visszauiasAisiza és nem vállal íeldűs^ azok tartalmáén. 

Hirdetési árak: 


olvashatóan, nyomtatott nagy 
n hinfctésí szdvényt n újság 
lapzárta eUat megtüilénjen. A 


M^íKitfMbdc az eisd 5 sorig 140.' fi ^ 2S% ÁFA = JOO.-Fl minden tnvábbi sor 100,- + 25% ÁFA = US.-ff 
líziüttánek az eisd 5 sorig 480,- Ft f 25% ÁFA « 600,-Fl minden további sor 200.- + 25% ÁFA - 250.-II 
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ROVAT: ü keres GÉPTÍPUS: □ PC □ Egyéb EGYÉB KÍVÁNSÁG: □ vastag betűvel {4S0%felár) 

ü kínál □ csere □ C44 □ AMIGA □ inverz (+S0%felár) □ keret (4S0%fefár) 


Dátum:. 


Aláírás:. 





szerencsés eltfSfizett^ nyereménye ^F 4 y 
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Az 576 KByte-ra 1993. július 31-ig legalább fél évre előfizetők között sorsoljuk ki a 386 AT I. 

A sorsoláson részt vesznek a *törzselőfizetöink * is. 

További értékes díjak: LEGÜJABB PROGRAMOK (5 NYERTESNEK) 

lAGf ---- 


MÁGNESLEMEZ (lO NYERTESNEK) 
5Té Jfffyf* T-Shirl (10 NYERTESNEK) 


Ne felejtsd, ha előfizetsz, augusztusban részt veszel a SZUPER AKCIÓ sorsoláson! 
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Előfizetési akció 

MEGRENDELŐ 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot 
borítékban az alábbi címre 
feladni szíveskedjetek: 

576 

(COMGAME GMK) 
1389 Budapest, PostaFiók: 132 


1993 mAJUS / IV. ÉVFOLYAM 576 Klyt* 




Előfizetési díj: LJ negyed évre: 380.-Ft 

□ félévre: 760.-Ft 
Q egy évre: 1,520.-R 


Megrendelem az 576 KByte című lapot.... 

,... példányban 

Megrendelő neve:......... 


Qme: .... 


Irányítószám:..........._ ........ 


Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 

































































C-64 MAGNÓSOK FIGYEIEM! 

A legúijűib kazettás programok megrendelhetők a PROSZOLG-tól 


AUDI Ütni 

uvaisa 

coim? 

Momm 

Km» llÍ6PtML 

simua 

AUUlMtl 

OHOIiAl 

Emnom 

wmmxa 

ítmor 

m 

MumosFnmu 

antuK 

GUUMtmOfl^S 

NYU 

nXMEf 2 

nsiwsii 

iltRUCkONIK) 

anidmiwMS 

MMMBRÍI 

IAJ.C 

louKnri 

tSRACÍTima R 

umaRmni 

OMKWinfi 

MKM 

lAvoroua 

mmn 

mÉMAitmi 

uaiQiwni 

amsiitíiirniat 

kUOUHI lUM 

RinSEkLi 

nouMS 

IMAÓMCriWV 

lAÜlAIIK 

(utKMnra 

MOaUMl 

rqhqmg 

nmcioinrr 

MMtGNDDtRS 

lAMAtUWl' 

(EAtillB 

msiMiim* 

ItkWIMiGStOtrl 

ItiKOi 

nijmMB 

kiSAHHAYtVf 

mimu 

imukjfmft 

IlkMilliG) 

IMUMVAAíKII 

ntíiCMincii 

UIMil HOlli 

asm 

iKrrwAT 

IKHTSMn 

siunwof m MAII 

WSMMS 

kimEtonuio 

mtm 

IIQUUNOFTRlAll IMH 

iiuA kiniT 

mm 

nUMAOM 

KIUTAI 

Dirsofnitii»» 

rurroii^ 

iKAunin 

iiiiiindKSiQiQ 

len 

mvHtüov 

DKinucr 

NGOitnfi 

IMIAVCTÍ 

SMUHIV. 

nrut 


MilMDÍ 

lATWG 

orautioiMNniai 

vAtiauuii 

ma mm 

HAOMnil 

mmiotiukMi 

UHRimt 

(WimEUDK 

ítmm 

nMtwotii 

KirMGas 

gruiMC 

lASTIiUlll 

mBUficT 

mmi 

mumst 

MM 

imusttwus 

UUtRMUII 

PPtyUIMH 

vmmmisí 

DNIOIIITDRE 

MDUmU) 

amiAAicAM 

(OünoraM 

mnGifTa 

^mumm 

lUSCAN 

MMAMZAnn 

m 

i0«0 

rmm 

%wmi 

íVttlCUI 

lUBfflWt 

[XIBllf 

LonaEsnn 

mmm 

nrnufsui 

imnA 

•tfAUOlUl lOOfŰ 

FlCHt»niUEt 

LMAUaiŰ 

nBAIOIN 

snMEwt 

votro 

<m 

nwHoir 

MMerauiiiM 

FHZZM 

ntMMUKOÍ 

wunuas 

tmmt 

mALHCNT 

MffMUnOIS 

tm 

nuiKD 

MMGSQFHMt 

(MAMMSVSlIkaLM 

msiuMiui 

MfHS 

lUillQUUitS 

nnin 

miFeiam 

DUMP B«n raoniM 

cai 

mm(m 

QJIASEIAUM 



ouutiai 

tmmmt 

ittieni&iviiKt 

irr tBKKioii^ 1 

siwm UHi^ 

MsanuHi 

Otr^ŰMUAME 

rafiOAjre 

MMmnmwrsf.t 

iDiAD limait 

sira sna MtABK 




OLG 


PC-re, AMIGA-ra és C'64-re a legújabb és legjobb programokat 
megrendelheted a PROSZOLCTOL. Ha bélyeggel ellátott 
válaszborítékot küldesz, listát küldünk! Kérjük pontosan 
tüntesd fel géped típusát és a hozzá ^ 

tartozó peniériáidat! 





Fflüdái Kovácii B^Iji 


VÁRJUK MEGRENDELÉSEIDET! 


Az elnfiztiók 
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MM M M M M MB M Minrboniúrhiilloltom 

■Wl 11 H J 11 M |M 11 vdIbd Hir 

^ pwsieiEKtukinoiioiíiuji 
járék^dliűle lábián elhr 

lyeitti lengelBgliőivBlpórinDVDl ktll Itaeiliii. Nn deleber e még volűiij ■jo!tfvlly«H jitáli 
negyedik rÉBében kUdtíní? 

Asídböfyák tulo|donképpena régiek: mindig kéleionm minláié kivet lehel e pályárál 
levenni lenls tűk dltker, hűéi okít kid nór uoboddfl eöli leruielelEtiívsgvdSzMenke- 
rButlI ffiueköf btlá egv dlygii vondlel. tmly legfeljebb léfuer loi ik meg A kövek mind egv 
iiintcnhilyeikednek », emimegleheiKtn m^könnyiij o Miékor N^y problémetokoinik 
vtizdirl d aekezebb síinleken mtgieknÖ izinK légiók, nefyw o pórok Ö^llósét okodálvdi 
lék. Ai egvformo siliiü tégldtdt d kövekliez bdúMédn póriMÓVdl leket ehönMin a pilyórw, de 
etek uiniíliláil f imóen röm vogv móg rövídefab kló múU nméi m^ibnaek. A bio régiek még 
nKgétnIkoödtiDUnk. hhzeii ezrt megmottoini lem hojbedódk. Mindefi uiMei eldre megddoll 
iööfl beliilktlltcl|isiíeHÍink Hdez Bzidfileíár. vo^olyanóHóskoz juionk.ahol mór leimnif$«m 
tektluiik. 0 progrnn vtdáin tittyniá kurilébeii végei vet o jáléknok. 

Síinntíéte oi egytr tiiiiiek iillniitblhtz néni ugihégil k kupufik. Ezekel e kép bdl nliá 
sofkóbon kli rzínevgolyók jelképezik. Egy pirer golyótfelhoiznólvd oprDgrnn hördra 
östzikopcsolkoló pórosl megkerti« levesz o láblár«. A lolá umb vdknzláso uléit egy olyan 
Mron veketünk le, melyet egyébkétil eem tudnénk o iiobálwlunk megfelelfiefi öuziköhiii. A 
lék golyók bór bótnlévö idAnkii lövelik, pontszámunknl jeleirtőun lŰHentik. Végül d róigo 
labdák egy rövid Időre az öuiBs ókodólyD zó régiói ellűntiNk d pólyőról A golyók lölölt egy 
kdeiét luálimk. Ide iihat)ik be a jebél. bd löglön egy miigindbbizinfre okonnk ugomj. Bér az 
Mdió szilt jdiziivaElSTfkinii^^^ eztapófyötizefntimkidBleffiógleMkorjlan. 

Nagy eUflye apiogroiiiiiik, hogy egy külön edíiorrrdrtolmiz, melyben mindenkrui^t 
izléiÓRek. úgYBsségéMli megUelé pdyokat lervezbei. így, hovdekl in«goldertaazdWiz» 
lel. dtégfon vélik unolinasió 0 [ólék. 
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A másik jivolás a 
régebbi verziákkil 
sziliben d grafika. 

Egyréula kövek mintéí 
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||EYYAd||Í Valahol a lávoli 
H E J1JIM Wll bonisHlóbenholDkniK 

hú ború hoz késiülúd- 

fiak. Vörös Rubin Is Folyékony Rrútn csapolok Drülikeznik, hogy ilol bőiül 
harebon eldöntsék, meí^ük veszi öl in uralmai o aolaxis ftlit!. Az egyik 
sereget a nttanriintellan, lángeszű (ezórl egyszerűen vlbnykörlénok úlcúiolt) 
géfwgy, CrankK vezeti. Gyorsan tekintsük búi út a hotsiog okikú hadszíntere!, 
s kotonóink siómút lépésről lépésre növeM égessük ki (b) ellenfelünket. 

A játék során kotonáínkhal kétféle lépést lehitíink: az ewdr. hogy átlépőnk 
0 kiválosziatt bábú vaknnelyá szoimiMos üres mozejére [az nyen mezúkel a 
pregmm zöld kerettel jelzi). Ekkor katonánk lubjdonképpen osztúdik, tehát 
csajunk létszáma növekszik. A másik tnéd. hogy embefkénkkel két egységet 
ugrunk, s így sárga kerettel jelöli mezőre lépünk. Ez o nagy imús ozonaon 
elveszi emtmünk míralen erejét, így osztódni mór nem képn (Búr egy iuzí 
csotábon dyen nem lehetséges, rtto nlpás tépéseket oz U bilnttyű lefiyomásoval 
visszovonnotjuk.) 


Búrmelyík lépésfojtát vókisszuk h, katonánk az új beiért össes szomszédi 
megtérít^ igy rnok némi vBlogás után átúBnok a mi oloolunkra. Ebbói persze 
már nyfUnvnlá, hogy o jotá végcélja csak az elleniéi összes kntnnáj^ak 
megtóritóse lehet. Armnnyiben ez nem siwiil ás a táblán elfogytak az üres 
mezők, a iétékol az nyeri, akiná több kotDnúja maradt o végére. (Az öreg 
(44 tulojwnasnk számúm ezek a szabályok a Seven llp-bél mér ismerősek 
tehetnek.) 

A taktikához ötletként csak annyit, Iw sose hogyjunk üres mezői saját 
bábuink közön k ha lehel, inkább oszlődjunk, mint u^úndozzunk. 

A játék kezelési nogyon egyszerű. Játszhatjuk a gép ellen három nehézségi 
fokozatban vogy kelten egymás ellen. A program tortolmoz egy pálya 
szerkesztő részi ti. Ez azonban nem igaián izgalmas, h^n csők o már létező 
pályából vehetünk ki mezőkfi. 



Gondolkodtató íálékok. Ugye egy ilyen címtől minden logikai játékok 
iránt rajongé géplulotdonoyiQk rrregdobbatt o szívi. így tártam ezzel én ts, 
de 0 program elindítása utón píllonatokon belül kidefült, hogy tévedtem. 
Ai egyes részfátékoknak ugyanis semmi közük nincs a logikához. Moguk 
a feíodatok volószínijleg csak az egészen fiatal korosztólynok fognak 
szárokozúsl nyújtani, igy o progremol leginkább olyan opukáknak aján¬ 
lom, akik most kezdik megkedv^ltetni csemetéikkel a szómítógépil 
A program legéidektsebb és a gyerekek számára leghasznosabb része 
szerintem egy összerakó fáték (ezt a keidöképen o húrom figuráro rúkat- 
tintvo indithotjuk el|. Itt nép viseletbe öltözött embereket, nemzetekre 

E lemző épületeket és zászlókat kell részekből összeraknunk. Az am- 
reknél például egy csomó fiiból, testből és lúbbál kell kívalositonunk az 
egymáshoz illő hórmosl. A legegyszerűbb szinten még egy minlo segít o 
válogotósbon, a legnehezebb szinten viszont mér semmi segítséget nem 
kapunk, és egy megadott országhoz rneg kell keresnünk zoizlújál, népvísi' 
letét és az országra, népre jellemző épületet is. A helyes megfepésekéri 


persze póntoknl kopunk, s o cél mtnéi több ponf összegyűitése megadott 
idült belül. 

A barlongban és az odúbon két teljesen hosonló jóiékor találunk. Mind¬ 
kettőben egy labirintust kell minél gyofsobbon bejárnunk, s ekazbtn az 
útvesztőben elrejtett fárgyokot összegyűjtenünk. A labirintusok alaprajzúi 
feliilről lútiuk. eién még eltévedni sem nagyon lehet. A barlongban 
leginkább az olajoskannákat érdemes összeszedni hiszen si olajozás 
gyorsítja oz amúgy elég rozsdás mozdonyunkat. Az odúbon ezzel szemben 
l^nogyobb értékük oi oxigénpalockokniik von, melyek idónktl növelik. 

Az lítofso felodotot, n Piizzle-1 a íöldgömbnii találjuk, itt egy megodotl 
képet kell kis darabakból összereknuak. 

A progrom öHe- 
íei és grorikája nem 
kíimelkedŐ. Az ft 
gyellen érdekesség, 
hogy még hang 
hártya nélkül is 
éflhe^n luszir. 
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A lányok, a lányok, 
^nP' a lányok 

angyalok™ V 10 

Az ebö terítékre kerülő levél wer- 
ZÖde 0. MBíotetta. 5aig6ta/Jd^ől Nem 
tudom. éMrevettét^-e, ho^ mftyer% 
nagy mérté&eTi me®iaporodtaK a 
gyengébb nem dltalm evelek?f Ennek 
okokba nem slkerCtt rdídnnőm, c^gJí tt>- 
peW tudok: Jobban femerik a oeTíjket, 
vagy teteit netók t vagy valami ha- 
50^ Idétlen oka lehet a dolognak. Na 
de a tevélrTiíiW 576 hBytcIBoiiJ ó 
bipot mesterkedtetek assze. erre mér' 
get veszek (Jói, őzt azért ne teddl). 
Azonbonozzal nem értek egyet, nogy 
a színes szivárványszínű szmössze- 
dPtdsok - ez egy aiUterácJó volt - az 
ötvös hat OS dg kardra vdindnak. Aki 
nem tudlaetoWi 
hdt oz^ - 
ne a 
uav< 

so^n kifodSsolhatnak, akik csak' a 
leírásokért veszik a lapot. Ez e' 
dolog. A mdsl< dobg az, Hogy m 
denf megteszünk azért, hogy n_ 
csak az agynak, hanem aszemnek b 
tdpldlékduíszoigdyor\az úisdg. 


dómé.'Hölgyem, mélységesen megha¬ 
tott levele, heien ez arról árulkodik, élesi^tak (vagy elcseszték?? o mdl^J 
hogy az 576-kór olyonnyka rogólyo^ számban, toy szegény 'gyors, de öég 
, . ^ 'ifragad, lassú* barátom niába dicsérte az 

— - egekfeabrmidnsanr-^ 


kivétel nélkQl mkidenkke d 


A lányok, a lányok, a 

■' Á, .. 


megjegyiésérepeafgegy rövid vdlou; 
a krfrftíLo sem í r könyvet, ren; 
dez filmet, szerez zenét 
Nekünk Is ez az életpálya 
i ütött „ 

Megatevéi 

flínden kommentár nélkül követ* 
kezik Gogdrszky Ivón alias XRON- 
HAN kivonatos levele, ami pon¬ 
tosan 6 oldalas volt eredetileg, de most 
csak a leOjlobb gondobtokaT Idézem 
(nehéz volt kihagyni belőle): *hét év 
' ■ ebbségi komp- 
Ire ezt a 

_ _ _ , ___pkb 

f rtppe vagytok, az nem vitás, dm 
n mégse foglak agyondicsémi 
benneteket, nanem egy olyan 
bzonyú. gykkos. gonosz és minden 
drtdnnyal megkent kritikai 
részletekkel teletűzdelt levelet 
postázok hogy csak na,Tendt 
nem fogok pátyoigatnlsenklt s< 
mert még a vé^n etkandszod 
inkább kondiban tartalak b, 
j neteket egy ilyen 'kedves 
L levélkével. De nem nyújtom 
tovább d szöveget, minqfárt g 
közepébe vágok. Az üsdgről: ARCU¬ 
LAT (ROVATOK) Csevegő:csúcs, de le¬ 
hetne több oldalas, szükséges rovat 
mhdenképpni Demo rovat: Nem Göa^e 


egekig a brltlldrisan megkomponál, of 
moszférikus zenét' az Amberstar 
tesztelése közben, ho az értékelőben a 
zene? nem b szerepe Itllt Egyébként T A 
az egyik kedvencein, Koronezdi 
G: hdf Idefigyeli Gazsii CSorry a 
bfutdte letegezésértD Az INCA 
■“'rdsg olyan szárazra sikere¬ 
den, mint d özahara 
közepén egy szdrlTókötél 
üzemidőben, őzegény Inca 
forog a winchesterében hogy 
egy poént sem eresztettél ar¬ 
ról, hogy milyen dinko. Pedig a 
korábbi mi^^kdid alof^án ezt 
nem vártam voha,Zolee:dnnyra meg¬ 
szoktam már d stílusodat, hogy^ 




számaitokat az őskortól 


ok, 

en 


_ _ _ régebbi 

számiul humoros leírásain néha^ 
Jd T>erosáttam\ ám a mostani 
szamot lapozgatva cIvakítoH a 
szí nek kavalkd^ a, de ugyanakkor 
az újságporzott asz ár azságfol. Eltűnt a 
“jzököftl Visszahozni 5 űr¬ 
ön a kbsé etvont kübő vbz 
szint a tapba a ht/nor helyett? 5ze 
tem a icgócskább poén a lég' 

Minél rosszabb i “ 


lányok angyalok V3jO 

A hónap második helyezettje nm kéne ímlJíiánem Amigára .Az ^reg* már 
^tkiédzser korú« hanem Ckdpaszko<yd- nem tud ŰJat alkotni. Játékleírások; 
^tokOiJOéves, Na Jd Judom hogy ez még nagyszerűek, kicsit kevés a hiynor, de 
|k| nem oka csodálkozásra, hiszen a err^ a későbbiekben még lesz szó. Az 

r ~ ' 


r _ _ Na Jd Judom hogy ez még 
nem ok a csodálkozásra, hiszen a 
^Játékos kedvű Iskolaigazgató 
) barátom b megette már kenyere 
f idvát és még mkidlg bőszen nyom- 
kody a a klaviatúrát. A dolowan az a 
fura, hogy Isméi csodabogárról 

van szó, egy HuLGY-röl. tőinek 
gyöngyfaeTŰkkel irt levcléDől: 
TJszTett szerkesz.tfeégi Az 576 Kbyte 
zn írok. Ilyen jól 
IgoT . ' ■ 


humorí^Me^z 

^nf a^'ia^^^a ht/nor helyett? 5z^- 
tem a legócskább poén a legjobb. 
Minél rosszabb egy .vicc, annál Jobb ■ 
i^agy filozófia, miS OTLEÍJK:!. Nem ár¬ 
tana mkxden évben egy ibfát megjeien - 
egj efent J átékleírds oí' 
elmet növelhetnétek 
ndr ha bírjátok szw- ^ 
számításunk előtt 


című lap ügyében 
megszerkeszTett és írt úiságot még 
nem láttam, pedig csak azotabn 

ezt a lapot, mlótamegúí I 

kopható, >40 éves leü^ 
ezen folyókat teljesen leköti 
mem. pedig MEG 5ZAWT 
5INÖ <a Wem^ 


91 

sz 


neito tőtem szdrmazIlL í 
nagyobb hatás kedvéért) An 
cg valamit el szerette 


_g valamit el szerettem 
volna mondani. Ne haragud¬ 
jon őszinteségeméiig de ma¬ 
guk krltlzáUák a program 
sz erkezefét Jígurált, z et^ ét 


egyetlen, amit igazán hidnyolok, hogy 
rifkdk a részletes és teyes leírdsok.Nfc- 
tendo/GameBoy: fíj, árulás, 1c 
vefel A GameBoy még egy elvfeeh 
hetö dolog (anyagilag bj, de a NÍn- 
tendor Lássuk iavesz ^tendo- 
t? Többnyire csak tizenéves, 

Igen Jómódú szülőkkel ren¬ 
delkező gyerek engedheti meg 
magának ez t a luJrust_ De ezek 
llenére frankó színes folt cm 
. gbpn, csak ne tegyen több 
oldalnál. Wanteő: nagyon 
kTtetcs és J ó rovat. Topftta: nem rossz, 
^ b sokat dob az újságon. De az 
összeállítás ne a ti kedvetek szerint 
történjen, hogy épp melyik a ked¬ 
vencetek, úgy lesz csak . _ _ . 
színvonalas, na a Játékok 
minősége éi aktualitása i 
mérvadó. IROK i ' " 

T Az értékelő 


'K (A GArdA). 
:löK egy kicsit 


tetni az addig m’egje (ehfjátékfeírdiök^ 
ról, II. A tcJ^delmet növelhetnétek a 
végTetenségö, mdr^ bírjátok szw 
Iával, m.iaőszámitásunk élőt 

fötve . 

gond 

vokia egy i. . _. . _.. , 

ártana egy felhasználói rovat. 
Oké. Mára ennyi fért ki 
be lő tem. De ha rosszak lesztek 
ismét eUövÖk. Na esd, 
kacsincsál Nincs más hátra, 
mint előre, osta lg vbta, baby. 
Ütóiraí^: Vannak ott különleges 
^ muffok...* Azt hiszem, hogy 
eléggé lefdradtatok ti is az 
pNosásba, hát még én, mivel nekem 
be is kellett pötyögnöm ezt a 
töménytelen, karakterhalmazt. 
Remélem nem hiába, és J ól szórakozta¬ 
tok. Erre a hónapra a Csevegő egy 
oldala bőven betelt, űgyho^,,. 

«Aveeve«bodví 


zdíM 


576 Ktfft 












Zatiirek SEGA - cowboyok! 

k Ujfa mmm rwal MbIs mit késMHfl mém^ ^ mMk IqiAt. a StCA 

llhM n 57 é OfTE UlOrkn art a bnára É KkiH 



áifksíHiiiBífvkbbSEGAielbffiAifiosI^ 

0 TALiSPIN, hhnn o vmwnofionliiiil végigiigyliBto replntt a V 

bcBMnngaingjfakjtőglkiiQÍMlwkífcií^ V 

laliÉ.f^ kmi^vésdlifiMOitrnAit A 1 

BaMirányihaai^igzDdknMiairbarmga^^ 1 

sieftfl&vd laklkuMhiRk, okikfl t raizfiiMicn mgíiniitiflk nÜrtnjr 
vdHrxMnr itlwM lúi^>MlliihiéáiljilllMini(« 
yt«mk okAro FiUőii ekdro o jáUlikii mnM hi^iawi 

pradukáAtttuiá. A végcél, hogy ■ mkoa nmÍKi niin«got ásujtsudjüili, 
liíuwi (wk így kheiT mikéÍAm,iétnmii a kr Kan (n|Qn így kil bim d 
k«ri ihan I?) iitd khtinmff Iril^ k TAiESFIH agy •gyóadt, da ím lflvi$ 
RKikiilát kiiiigikk íóiÉk, sM « éknM gyiimlAztn hAttéik 
Hárul iHD lítknlt Hándik, k|y o kbibik kéaúh a duff. A M ptohkoiói az 
aldugofl IbÉÉ öiszitiódÉtt áeczo. s i mgoiiv 
Hiröliiik ódfttyto 

Idut ipift horágudnj k gráka Bgy^z^nlHfi 
B ngitilm. hwÉóa cuki A jAlék tgyirtm hái^, 
hogy agy kégutt hotnoi végigjirf ralhi, Mn 
dnM aVanéfa o rsiongdkiiiili mdagafi 


ÍMnlinik 0 véHogyoszlA ztnék ti hdAQ 
Maá. flUywi }Mk«$oM aiónlMn, okit 
mór kait gyokorlsiial mndtlktEnek a ht' 
sanlb sfuffolÉoa. 


■K. ; : Jp AM£GA&fWIOfitÉRIilMivik^ ítiikokkal. 

iiiiibi«£ftAnllil az El kUlAITS-i (méjo 

W v4ritii|viMÉi,l^«Wt|yU^ 

hiniÉ!tÍDlori iMmiOtlnM onagydígÉiiiiMi lörifflik. 
oykfgfibgiiaavilnztlBljWhii^^ 
tmk§utí^makííéáÉáttmWtéak,h^^ 

I nAhoay tfnfaift « müénKÓ vtlaiiivu Von noaíoA ify qf4aqbi 

l ... nliíT ■■ Tiij ^!|minTtTt" rr -^ ^ 

JW hagyaimiéflyaníÉItirn^^riAoiehiMatifié^ 

W nliK líi I iiwkilrinii OThacrt fl Síül ftfknryil iri Tanyi r lirA f ^‘tr 
JT awht, ^ léiDlafr toiJiAiÉ^nApili kQb il wá. látiwii |i ll h i rt 
g lákJidBiaiili riiti, iMiktiÉBkAda^i^ A (■lidiiiiiik iliémrhw 
a lőriöTfelkoiBiwk migyha. mkstMm ■ qAiC| thá 
y toodrtok ft ^ ú a ii áaJmw i á f bgyviiik. 

g biiéákjMi]i^kiriflbléolk^Íiíl«MIÍfiiériMbl^ 
g iffplikrAiMk poáMMo az. hogy MibMi kta agy 

g kkiH büBii^ MyaiMloNa BM PWat a iksiag igyn da • 

p Í*ÍÍt i ikÉ iA tspWh M y lii i d^ny ia Íi t | iwgv hOT i^ 

^ «Éfi^ iám, lw|fk| 'kpiHZlidr hongidala mt 
ipAi AiatfktiriyÉ|BfBB.adigídB«Éi^ 

«BZiiiiibM ttJi Mtms 

agyptbiMÉk. 














i ^ MIé 

Irlf VW VÜT I 


AnncÉ Mkjén, oniior (ckukluMlDiii oi Sík 
KSnt SnOf tuki(dof«i^, hogy ^tzn le n 
SNK fzupeftéúf o NÍO CEO t, a FÁUL 
. Rlir-rál péMáfóílam. Sfönfolan oíjfon 
) veiekedóitáléUésnihímr.oinefyaSLntl 
' rigilier 7M lé^Utotií, de d ÍATAl FIIRY 
vHq nélkül mina katül o kkdy! ErtdiÜ 


grofilui, etedetí aemlAk, iriditi mozgás 
komlinódók s endeii lionahotáuk liszi a 
Dtékol B honé hasoidá siuRek ftenegévé (a 


^ / lotekol B honá hasoiHá sIuHié ItenegévÉ (n 

^ / kirólY Bzift még Nind^ B Sf 2 U Ff B Nfö GEO 
/ vf rii lükÉlefts lonMrtiéjg, inndon léranl A 
^ bon § bárom löszereolil terrv. Anév is loi a Hnr- 


Aiiéy is loi fl Hor- 
küzd, 0 iá oidoáin. A 
mord emborii álrak, oki 
tszkoztül vissn nem rndé 
ísptcnbsirlékitodja,hDgy 
szemibffnkénr küinbézA 
ltunk, leiek nem bzSF 2 bűi 
Már BZ ekip Ifévrüg^ 
ifigysbTife méáúé,^ho 
po^kstámodósúkof, okkor 
zbotoflanul élvezheld loo. 
k eifihciosd iigyoni^ nem 
mt fli Sf2 ben, ezért mm 
ómig bmétebiíÁer, de egy 
lyoirénybo voH likeréi b 
by-on, i honá pontos 
tdiiilii elóbb útibb 


A játék grofikájo, o 
ipriti-ok, 01 flii 
leácb szinre löké 
Itlis. A zenék, 
L hangbotások, digi 
talizálrbeszálQiők 
botósoiok. Je- 


begy omjkor ez 
Al még lin jétékliirnij 


verzblQn liteztn IMr brkitot ilbifkltán rbtq. telén özén (iagett mn 
0 DATA jétíko, mert mnjdvll kúiönli|is, m^kotnl mm 
imm. A stvi boiidk űrimlá Éfktzi, 0 
m taerombut, püff puff 4 rr dvrr. A ddef hih h éjén érdekes. 


ChaÍDv^erötiM piiff puF^rr A 
Kezdjük olt, hogy ebben e kórizDntáls 


ddeo Hm H éjén érdekes. 
levMlbzds íMkbon a péiyt 
kegy iiiiKs idi eov ptftre sem 


m 


midin És gondolbnú. Az dhifilek bSnéthii^^ érkeznek, s 
mldiogy mindki ini lilénk oldoloinak. így mm áfthot elé sz ez 
álikiltanbe^i, bogyvdnhová biMbk. oztonoekpífiBgtotok. Mis 
közbjm még libt jobbra bakó inozagní, a minefiránymk hóut 
(ordéonj, ^rélm, ml ez ilendtlek liMre inráin, így oz iráeyáés 
ig^ú|dimiruiáinrtlMk meg. Különbőz 
l Lel (mink kezilé» homlokéi)^ ibírá, így ujál jÉékslfkís 
\ dokitniiiiá u. Azt biszem eom iryivánvBlé, nm ez AK mm 
*Pt egyiHfü búlHír, dl oki rátoiál o liirm^e, ezt robul 
\ ^.méiettaDroifta siép.denimúgy. dio^ig^ 

. .4 kkoswvson útp: smkfltknd össievábgoii)^ 12 ^ 

^ ká^. 'míiiszi' sbkisbae festett utápfiitikus és földrap] 

. - hátterek egymáuilánja, idegen lények, amn^ kom 

Unén^ taionúk o hotáil Magé a mszereplfi animádá|a 
Istetre, ebben h el labitinélyvlei egy pár perni.Chilov iáról, 
szdtózik, kén^ M, akár 3 fill foíion iitiíiMeiHfelik Sm 
. Iwín képernyAsik Imiid 0 btenl, és pirsü fímiriílnA 
^ udiutánozloiádem,hoOTmindtnlűpró^ 

& dtdre iHotag, oz vigye razo; ahít nem, oz vdoézon rakeni 
m hélkozuiiboll MIKIIN 













Megérkeztek 



Már most gondolj az iskolokozdósro! 

A bemutatott iskolaszerek a 




MARIO-goiyósloll, löllololl 


ovlósko 


bemutatótermében vásárolhatók meg: 

1072 Bp. Dob utca 38 
TEL: 142-1560 


isblatásb 


MARIG (eruiahegyező 


.B^.KING 

^^F-TÜE 

MONSTERS 


Aki rbniz a KOTM című játékna, iz axk okkor iwn IáKa meg o [ofni beitésí ha voL Ni m tudná, Ivm q ferde simúek 
raN^Rok q hotakiKB stamnkirt, és már lucotnyi fimet kéulteflek, molyekben ezek a kii dlalkál lirombcilják 
Tokiot A KDTM egy ilyee Hlnmiz hosofét, anol ű küláiilAégiel, 1^ itt d sranyek mm kedvteiéibél, hoiiBin 
vélulenül remlM^k o vórost. ugyonis fiárbojiának pii sz a sziRMfye! A íMákbai eégy vtszett szörny közöl 
vdosztva küzdhetünk e másik három twii, nighoEzo Straet Rghter I stdusM 

Támadások, védésik, speciáks mazgások tönikile|e áll rendeliezKijnkjB km 
kikészksük o másikot, s kazfam még q vqrosl k kfdvüikjv laron^kaliuk. Qiiási 
Érzés amikor etHifetinkel mundiui mellmiiglMk és oi széguldva dőli le agy 
boloknas pogodál ram hnot. farmészBlesen az emhenk sem létfenkednek, és 
la^Akm, loid^kia, hejáÉko^ kebkofilerBÉkel jgytkeimk imgfidrBzni a két 
dünöngd óriást. Geon, locky, Imtli ii Altra Guy szBmélyeRliéiit vónazö mádon lad 
küzdeni o sokféle mazgöst a Joy is a gombok ti#köi komfamácMivdl hívhatóik bIü. 
Dobosok rugósok és nwakiöid (uö titpintf matotvmyak lucotjodmn 
gyonyőrködhetüiik A liINC ÓIÉ M0l5líts agy szakoilqoui nehéz verakadás 
lálék, egv eradelí oifeitttl, o vörosromlwlás lekeimégÉvtl Mivel o gép aha kuidifli 
nem egy foónyákm, igozón két játékos ü z wnmádboi éfvtzttts- A gráfdio és o 
hanghatások inkóUi közpasek, lestvéreknak és örök nválisskiHk ojánkitl I 


lÍ^ lórrMist 


niö^.rán eknli^j Á jaléV atóre 

Iflii nem mm dutrófii^ semtní kOlánleges 
kanrUeroryaRokot mői^Mtitágy;, ~ 
erosíKítk fmg cmkerODkit/Taiy hmarjük"'meg Ecf 
mtAdaokr agye% aiélywkéf üidui, 
a kífM > 0 laffDtaüOs varoktdés (ki W 

afr^fí bevianiH A mmn - 

'éiM,\aent>j^'taki^ iapM slíkm, o hÉMorek 
in^. s ii Wáitj^ Csokétokaiii u j ó ál m , öMk 
lt»^jlvgct5RvflzÍ|lek venkedoi 


PAtfSE 


)áléíí)kotP 


Azoke 0 jahii encéB ekef, om#nk kaidatfaen tak o jogéi löraidnds jÉtékak sojélpj vaMk ma mér 
miiden vqlnwf veié snm'ain ag aen magidblhaiiitk Ezért az alyn íágéknak. mini az ktm vagy a JAIKO 
9Bián nagyot kel ilcolni,bii^mBiiy«gatéeri^ kéuiini EUmz fanlosztftmgrofA 
kezekielösAg, véiiazitm hállofiR, is o ^|nillasd]h: aképzohitillen wÉnti fonii^ úrhaíék kahmk, Ai 
EDf ben izerBacsára mindez nwgtol á hitB, s aen is láániHyeB nÉÉhégban. A sztori o mir MiÉMiif ismaii 
séfRÉra Épült: iltgBn fkita tflnnike mag o Földit, Dmellyal mk e kálofMgisia kiképziell EOF aogit hégti 
szanéesz é hi A jólék löttak bzött okoon h #bér IfstvÉraiNl, hogy jélik uzibefl nem ludunk nfro 
figyyaiakei félvafnl A gáhák aMfl míadia ag^ daé^ stamlii^ 

kmszlül tjpdaunk kil. A fagyvarw oöbH itdajaHSágakkol bm lívési gyarsssig, arhág 


I legszimfNükisikb Az olyiii npoizÉH 
nmt Atamk to Vöétia sojaoís nem sokkon 


fcrdake egei iné|L hogy játék közhan 3 fakaz^ ^ 

ÉMdukakfépöak seheHtét, isa fegyvan uilnyjt : ' 

ROMR , IMUI UVI'R j^mPnCn RIBVÍ1D ' 

A nszom^ ránázéui igei vaszéfyeBn Iminek, de _ 

agy agyszirv köfÖB köili mozgotmsid gond aálkíil á 

lehel Unni veik V 

N«s, miidinl etmvifve az EOF grafüuidai ugym ~ 

kmiaie# I nngy iiolghá), Nsnn az enarm 

formájú arbiiak nagyon mgazónsok, de menem loito • 

dk a lagiobhé közé Olyoriiknek ajónkim, icAc gyöjök ét szenti a ÍvíUmíi 


mEVFOlV 


■_ 

ii 

ffl 


■ 
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■ 


■ 
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i<r.í 



CHESTER CHEETAH 


l^í Az! himin nyugodlon iriGdhaiofn hogy cbbin o hónopbon o li^szupore^ [■ ^ 
WÍ/mIS stuff D CC yűfc- Ao n ilyifi Mé groflojG, bomlw anékkelttWőmöti, ^ J 
ióljoKMió, hunvraijélík. CÍwíIwI c ntwozömég eíósiormini kiprwnv és í# 
fo^ilmsTtarfiaMtMttoftodotlwit, nogy kabtidfoilebbmosülusfiofiki9 
átvinni DJ SN ES«. bárt Q Mnc k nogvw lOjólqi, karikai üí a ízkú gfafikdjö von, — 
éA Iblösra bolofiio mo^ B ssévinkbi! Hösnnk o Hogy urku úlhÉiri’ S páfyQjáfi horioljB 
elyeszffi doroC^. Qftfl olöször o Parkban probólkojik Ht bogvakarolnatjttk a Íű lónio 
lísinsfkoAÖlijnk nehów nrcd ■ i benu$ érrnikkal oz üfirgn lappontsSM. o gíiónd is a napi 


m megfoióiiQ kedvenr (hoppériándt 
dúl, üz elittMek fei^ ugrálósr. n 
lé. iMitheiünk a (saloínnnyiiuíkbn 
lén müA 0 nvte obó darabjo, os mcrK tovófabjulunk o Mopnol or^bi Itl pMra (esszük ugrájó 


tsvohflitxira hegyek 


fífikásfek^i A honnMlík színi a Krokodil völgy lósiefeplKn a csatlogó Blkaptsokt 


üllbsunkiit, hisron lorzpi mra tán 


Fontosán 1DB év teh el a viűgá^ óla Az utakat 
motoros bandák uralják, melytíf közül a 
legveszélyesebb fogva lartja a vjiághirii tudóst, Dr. 
Booumonl^l, aki a vizkésiíta génezef febobiéja. A 
víz pedig az árnynál b ártékosibb ■ oki tehát uraljo 
~ az 0 világ ura lehel. Az ^yesüh Ikemzeti^ 


Í o gepel, az ü világ ura tehet. Az ^yesult iiemzetek V* 

megknok minket, a v^szerle bmerl legervdós 
hőst, hogy szoboditHi ki a (foktort. Fiplius Mód Mox 
törtéiwf kopódódik a MINDSCAPf leaáj(ihbszuperiátékáhűz, oi OUTUNDER^hei. A játékbon 
kél mód üiemel - a 'saját aemszögű autós penpekiivo, És o horizontálisan srralbió 
lovoldözDs-vereke^ forma ohd autánkbóí kiszállva kell a rosszak ellen küzdeni. 

KeztM(x n volán mögött ülünk, úttokin utakon, Mdoiov-koklélokkal felszereli rrNtorosok 
között kell szeranisésen otloviroznunk. A sztrádák okod^kkal yonnok tele, melydi 
kerölgelése közben még a motorosoknt is anritarú kell a kocsibo ^Üen géppuskával, hó pedig 
hálulrál vm oklolrál éikezná, shot^n-nol A játék ezen TesI Drh^klon rkze nogyon 
élvezetes, ro^ ha megfanulfuk o pf^k szómára h összetett irányttósl ■ a joy^k mkubn 
gombjaro szükség van! Egy városba érve már lábon kell lovábbhalodnunk és küldenünk a 
bon^ogokkol. A házak között töltény, élelem, üzemanyog lolálhotó, 
omehekelengedbetetlefi kellékekosiereslovábbjulásnoz. AzOUTIAIIDEII 
arafibiag k, lertolmilag is szuper játék. Igozán nem lehel azt mondani, ^ 

hogy lerógott csant lenne, hsiefi oi ősrégi Cá4-es lechno Cop-oo kryűl nem ^ 

is emlékszem hasonló játékra. A Háttér lényig a nukleáris kolasztrafát ^ ^ uk 

idézi, szineiben is. Az irányítás kbö bt^luh, ^n ezért kiossz. A 
honghotósok éleiszerűek, a zenék HíQ fbksh discós beüiósűek) nagyon jál ^ - 

szálra k. Végre egy olyon játék, Qm»y nincs rojoogái íáborHaz kötve, és a - Á 

profinak is ígozí Kihívást jelent. 


1993JIMIS /[V:e\TOLYAM 


77^ 

í 

. r 


w ■ 


_ 







Ebban a mnopbon igái ón könnyű dolgom voK, hision 4 |áték imi* 

r f on kiemelkodett oi flgy^tnt tgon siofos GAMtBOY mozinylMl* 
4 [ótok kivólóon oíkolmoi orro, booy megiyőizo o GB 
képessógeiboi kételkodőkit - o kb milyor lehetőséget o végklekig 
kitniznoió, siónitéaéiwket sikvenbe hozó stiffokról vim széf 


Szinti minden siómiió^épefi és kenzotcr 
létezik mór g Jetun zulod kalondfoit Mdol- 
Dczó stuff, tehóf a GB sem mnntdhnlgll ki 
Síilusót lekintve a JETSONS-ROBOl PANIC 
inkább ügyességi játék, mini misikólás 
(mószkólni ugyan kell benfw, de bizfosan 
megizzad oi, oki igy^ pdrát tejesít}. A 
isdód felodotQ oi, hogy o váfos külonhözó 
helyszineín febtikkonó öryh robotokof meg 
rendsznbóiyozic, És így öregbítse George Jet¬ 
ién hírnevét. Eiroy oi űHed csomoklNin, Judy 
a kenfertpűloiábon, Jone pedig a bevásór- 
U lékőzpontbon próbálkozik a robotok iHeii. E 


A biviielüben ozl 
hogy 0 be* 
mutototi é jáliN D mogo 
n«mébtn vf rhiletlin 
lift Idvitolizvi. 


szint leltesHése utón veti be magái George, o 
gyárban. Ellen feleink o robolel ntollelt 
golyók is lesHwk, melyeket ofánlnlos kÉe- 
ríilni. A (solád fogjoi természetosen nem üvis 
kézzel próbálkoznak, Elrey egy lobdávol 
dobálózik, Judy görkoril vehel fel (STAIT 
megnyomáso utón választhiit|uk|, Jone pedig 
egy rokélohólizsákkot érheti el oi elér 
heletlen halyekel. A pályákon ládókot vlzs- 
gálholunk ól, melyek omelletl, hogy véde 
kezAeszkozkénl szolgálnak, még extra ctx- 
tokot h rejftbetnek. A oKtok IwsználfilD ener- 
gíóboz von kótvi, ezért mindig gyujlení kell 
az elemekei. Érdekes egyébként, hogy o 
pólyákon néha fajförést okoz egy egy 
akadály lekőzdiése (lobbféle ojión mászkál 
botiunk ki be}, ezért o JEISOHS jövel lobfa egy 
egyszerű 'keresd meg o kíjáretot' játéknáil. A 
grofiko átlogos, o rajzfilm stiluióbon készült, 
szerintom rendkívül bájos. A zenék viszonf 
igazán bomboszthusok ( hangulatot odó Rock 
and Roll számok), sok GB program meg 
irigyelheiné ókét. Aki o rojzfinset szerelte, és 
0 nehezebb 
kihivásokot 
nyújtó stuf* 
fokot szereli 




Uhel, hegy póron togor^ák, de szerintem annak idején mindenki kedveiKe volt o Hundi 
botk Cá4-es ráhozoln, és folytotósa. Tdőn ezért gondolták m 0(EAN-os fűk, hogy q 
GAMEBOY tubjdonosok szrvtsart vennék n Norm Domt i tomrryÓr fósiereplésável készült 
játékot. A fobdotüfik morodt ufyonoz: bmerddo megmentése. Ehhez 9 szint tucotnyi 
pólyojón kdl ótvergááni, de szerenoére o pályák nem lúl hosszóok, így o sikerélmény 
biztoshott. Egy pólya befetezéséhez ehítig elég megérmleni a végén levű horntigol - de 
nem ón előtte egy kksft szémízni, hogy miyen extm oKíokat b rejt környezetünk. A pbi 
pontokat érd gyümölcsök tnelleil az 'ElCíltA' sió betűh b begyőjthetjük, de legfontosabbak 
a kb horarrgok, melyekkel 'fekete lyukakat' nythotonk. Ezekbe behotohm speciólb 
polyákro jutunk, ohoí töménytelen bonus gyűjthető. A SH-ben e váhozoies okodólyoken 
kivíil tűskék, mozgó podló, lengő kőtél lermészetesee rejtett siobóbo b bejothofunk, 
melyik leijH feítérképezési nz igazi méko {oz ebül rögtön o lengő kötélről o lyuk 
közepénél leugorvo lelherjijk meg). A sluff 
grofikájo tényleg óllogon felüli, észb^ó, feno^ 
menálb, és most obk b hogyom o tikkel, mert 
Qz ötödik pályán az blennek se* tudok ófjutoi. 


0 V1I)GI)I JEEP j!mK^ 

RIE-jóro. A JJ olyan 
tökéleles off-roed 
síimulóior, hogy lóg 
Inkább 01 Amigás 
Toyota Cetre hoz tod- 
iróm basonlHanL Hl 
hetellen, hogy miánt 
voltéi képostk o 
készítők 0 'saját szem 
szögű' outóvirsenyek 
let szükséges adót 
lieyet o GB bo 
bereföinni. Elsukonó 
lék, bokrok, kövek 
egy ilym játékhoz kll, megtoiál^ 
bőlá. Qssiiien 22 pályán kell 
véglgjuftu a sikeáei (Rövid fu¬ 
tom, Hzepes futom, vagy Bajnok 
Ság ezommádolban), di tor 
Btészotesen ^akortósra is le 
hetíbég ven. OMiftlink (őssii 
sen 20^n vennok) lehetnek a gép 
áltol írónyitoit kocsi, de 2 GB 
össieköliú esetén agyunós illen b 
küidbeHnk. A szómunkro ideáks 
opdók b kivákiszthiitók: dőzéskor 
poziciánk jibise, halyzitűnk o 
pályán, o kővetkező kanyar 
irányának mutorása. Ezek 
beálltásával egiszefi omotőr és 
isks proli jótncosok b szófizük 
sztrínt versengMrtek. A gmbka 
nagyon dtplájr, o sebesség b míg 
lihSá, tohór ozok, okik oi oulA 
versenyes jótékok iráni irdiklád 
nik, tuti, hogy nem fognék 


az szerezze 
be a JET* 
SOHS^tl 


SPOT - THE COOL ADVENTURE 


laton a '7UP' sem gondobo, Iwy n üdUótdolicaDin szerepto pi^ koning ogysziif vldioimék-sziár lest. A VIRGIII jóvohóból most 
ehészüh egy stof , amely Su^ Mofio sükisban nkor ez éke tömi. Ha o sziitéfi ízen qi oldden szinplő Hundibadi stiknól néizük, 
űfá szerintem Id^szikus' ögyeiséei, o Jatsnm pedig okáé ügy«Bógl, okkor i SPOT ro nyugodtoi róokoszshQtofn o kdoid ntostkálós 

ögyességijelzőtMárakaz^oMm ‘ . 

jdzöibid ‘ ^ 


lűnnoli lesdód 

, S ibnM, mdyik sáer netén ehűrmik, és _ 

moigo platók, gyú|tögitoi veié bemusok, mókás dliníelek. A ^lyékon szómtolan mádon jtitbtunk végig, így a 
oz iünéllb lii^liia. A mószkótos meltotl később rekedhetünk b háti rofcéláviil és ikhei^, totolkömeÉmk csószái 
" ' ■ " ■' .i i ^ Természeíaien nem ^ 


dód sDbDss6giii:o térkép, (ndyinkonyo^etok vtzelMka végciliito; ésiszinlibt 
knóbÍHé^ engednek. Jáldt kőEbn oim jön s többi vábmtos tsjdc, hdyszbKk, 
is dliníelek. A ^lyákon szómtolan mádon jútbiunk végig, így tem esünk unoiofnio 
, őbb rapkadhetünk b háti rt 

üflekbl b, mikdzben a korongok is szmeskÉk lemketogét gyűfö^lL T 
htoiryozbnl o benus pályt> Qhd savtkii bl Inglyd ejtmünlL A 
játék grofikájo OfOnym, Morto szerű, 


Bzén sziMintoni tuti sÉeno széntohnl. 
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Í ll s m É t 
9 Q n t e d 

rovat, és is¬ 
mét egy Mic- 
roProse szí- 
mulótor. 

Ezúttal a 
legendás Sí¬ 
lent Service 
emezéröl 
tűk le a 
őrt, és he- 
, izlük be az 
Í541ünkbe. 

k maoQ idejében errSi a játékról a külön¬ 
böző Külföldi lapokban nem voN ritka oz 
olyan vélemény mint pl:"a legjabb, és 
legélethúbb szimulótor, ami valaha 
készült", s az igazat megvallvo C64-re 
■zóta se nagyon jelent meg jobb tenger¬ 
alattjáró szimulátor. Nem is ontiyíra a 
rofikó|ának köszönhette a siKerét, 
nem inkább annak, hogy ez voh az első 
'on igazán összetett szimulátor, ahol a 
'kos már valóban úgy érezhette, mint¬ 
egy tengerolattjáró belsejében 
osztagotná o parancsait, s nem csak 
néhány billentyűt nyomkodna. 

Miután betöltődött a játék, három 
vnlosztásí lehetőséget kapunk. Az elsőnél, 
a "Íorpedo/Gun Practice’-nál az egyik 
omeríkai bázisnál, a Midvray szigetnél 
találjuk mogunkat. Négy kiselejtezett te¬ 
herhajó horgonyzik a távolban, ame¬ 
lyeken begyakarolhatjuk a torpedók 
használatát. A második lehetőség a *Con- 
voy Actions", melynél o gép különböző 
va|ktámadásokat generál ellenséoes ha- 
^^fisBvojokkal szemben. Végül a Iffaf Pa- 
trots'-nál egy küldetést kell vá- 

S mk, és azt kell végigcsinálnunk, 
! 0 bsffitól, majd jó néhány ellen¬ 
hajó elsijilyeszlése után, az épség- 
beirvaló visszatérésig. 

Ezuftn beóllitholjuk, hogy mennyire 
vagyunk gyakorlottak (1-4). Ez többek 
közölt holással von arra, hogy pl. milyen 
pontosak lesznek o torpedók, vagy hogy 
milyen talpraesettek lesznek o támadóink 
slb... Ezen kívül itl még o játék való- 
jhűségét kell meghatároznunk a követ- 
ző pontokban; 

LIMITED VISIBILfTY: Ha ez be van 
icsolva. okkor azok a hajók, melyek o 
arunk notólávolsógán tw vannak, nem 





fognak megjelenni a térképen. Azok a 
hajók pedig, melyek kimentek a hatósu¬ 
garunkból, az utolsó észlelt pozidóiuknál, 
villogva lesznek nyikántortvo a térKéoen. 
Ha ez a pont nincs bekapcsolva, okkor 
minden hajó - függetlenül helyzetétől - 
látszódní fog. 

CONVOV ZIG-ZAGS; Ha be von 
kapcsolva, akkor az ellenséges konvojok 
rendszeresen irányt fognak változtatni. 
Ha nincs bekapcsolva, akkor addig fognak 
egyenesen haladni, amíg ki nem tor- 

C edóizuk őket, vagy földnek nem üt- 
öznek. 

DUD TORPEDOES: Ha ez ki van 
választva, akkor néhány torpedónk 
csütörtököt mondhat, különösen uz 1942- 
1943 évben. Ezek o torpedók ugyan 
sérülést okozhotnak az ellenségnek, de 
felrobbanni nem fognak. (Csak a 
loccsanást láthatjuk.) 

PORT REPAIRSONLY; Ezt kiválasztva ha 
valomi megsérül, az nem lesz automat¬ 
ikusan megjovHva a küz-delem, vagy a 
bevetés alatt. 


EXPERT DE- 
STROYERS; Ha 
ezt bekap¬ 
csoljuk, akkora 
konvojokat 
kísérő rom¬ 
bolókon profibb 
szakemberek 
lesznek. Ezek o 
rombolók ki¬ 
tartóbbak, s 0 
sonor (hang- 
lokátor) keze¬ 
lőik pedig jár¬ 
tasabbak a szakmájukban. 

CONVOY SEARCH: Kivákisztvo a konvo¬ 
jok nem mindig fognak megjelenni o ra¬ 
dar sugarán belül. Meg kell tehát keres¬ 
nünk őket. Legjobb megoldás végig¬ 
pásztázni a |»rrszkáppal vagy o látcsővel 
360 fokos szögben az egész horizontot. 

ANGLE-ON-BOW INPUT; Ennél a pontnál 
a gép nem fogja automatikusan 
kiszámolni o torpedó kilövésének a 
szögét, tehát nekünk kell megtennünk. 
Mielőtt ezt a pontot beállitjuk, nem árt ho 
meggyőződünk ráb hogy pontoson ért¬ 
jük-e a Torpedó Data Computer műkö¬ 
dését. Csak gyakorlott játékosoknak aján- 
btt. 

Ha már mindent beállítottunk, töltsük 
be a program többi részét az F7-et le¬ 
nyomva. Ekkor a parancsnoki torony 
(vagy ha bevetést választottunk, o be¬ 
vetés térképe) jelenik meg először, s már 
kezdődik is a játék. Innen - o paroncnoki 
toronyból - válthatunk az Öt kübnbözŐ 
képernyőre a joy-t a megfelelő irányba 
mozgatva, majd a tüzet lenyomva. 
Középen fiagyva-períszkóp* fel-a híd; 
bűira-müszerek és árúk; joobra-térkép; 
le-kárjelentés. Ha látcsővel akarunk 
nézelődni, először fel kell mennünk a 
hidra, majd ismét meg kell nyomnunk o 
tűzgomhot. Egyébként ho a parancsnoki 
toronyban tartózkodunk, az alatt o íóték 
áll, ez tehát egyben pouse is. Nétióny 
képernyő nem mindig lehivhotó, mivel ha 
például a víz alatt haladunk, elég bojos 
lenne a hidra kimászni. A parancsnoki 
toronyból két speciális funkciót is 
lehívhatunk: Balra-i-b=gyakorlás esetén 
a küldetésünk vége, bevetés esetén az 
aktuális konvoj támadásának az abba¬ 
hagyása, s visszatérni a církáláshoz. Ez 
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utóbbit csak akkor tehetjük meg, ha ép¬ 
pen nem üldöznek minket, ha nincs már 
aktiv torpedónk, vagy ha mór nem süllyed 
egy ellenséges hajó sem. Jofabra+le^az 
eddig elért eredményeinket tekinthetjük 
át. Most pedig lássuk a mór említett 
képernyőket rénletesebben: 

NAVIGÁCIÓS TÉRKÉP 

(Csak bevetés esetén!) Ha bevetést 
választattunk, mindig ezzel fogunk 
kezdeni. A Csendes-óceán n^gati részéről 
kapunk egy térképet. Egy kis fekete pont 
jelképezi a hajónk hel^etét, melyet a 
joy-ial tudunk irányítani. Ilyenkor 
egyébként sokkal gyorsabban telik az idő, 
ahogy a keret színe váltakozik, úgy telnek 
az éjielek és a nappalok. (Egy őrjárat 
áhalánon két hónapig tart.) Ha cirkálás 
közben ellenséges konvoifaa botlunk, a 
keret pirosro vált s ilyenkor a tüzet le¬ 
nyomva megkezdhetjük a támadást. El¬ 
lenséges hajókat többnyire a forgalma- 
sobfa útvonalakon fogunk találni, azok 
közül pedig az értékesebb csapatszállító-, 
vogy tanknojók általában Japán köze¬ 
lében lesznek. Ha esetleg nem találunk 
konvojt de lel akarjuk a térkép egyik 
részét aeriteni, csak simán tűzzel nogyjuk 
ibbo a cirkálóst a kívánt helyen. Végül ha 
vissza akarunk térni a bázisra, közelítsük 
meo az egyik villogó pontot (o bázi¬ 
sunkat) és ismét a tüzet használjuk. Több 
dolgot ezen o térképen nem tudunk 
cinálni. 

TÉRKÉP 

A térképen o szemmel látható dolgok, 
a radar és a sonar adatai kombinálva 
jelennek meg, magyarul itt mindent 

E lemmel Kísérhetünk. A mi hajónk 
e pontként, az ellenséges hajók és a 
torudók fehér pontként a szárazföld 
peaig zöld területként fog meajelenni. 
Vigvázot. 0 műszereink nem mindig meg- 
bizfiotóok, így néha nézzünk körül sza¬ 
bad szemmefis. nehogy vórotbnul talál- 
konunk egy ellenséges rombolóval. Ha a 
térképen mór több dolog von, mint amit 
kezelni tudunk, akkor mindig a leriávo- 
labbi objektum tűnik el a képből. A 
térképet nogyítaní a T ill. "X' billentyűk¬ 
kel tudjuk. A leonogyobb nagyításon már 
azt is megügyemetjük, hogy a hajók me¬ 
lyik irónia nolodnok. 


A híd 

Természetesen csak akkor tudunk 
kimenni, ha a felszínen haladunk. Körül¬ 
nézhetünk szabad szemmel vagy lát¬ 
csővel, valamint itt győzódhetünk meg a 
látási viszonyokról is. Innen is kezelhetjük 
0 fedélzeti ágyút, de nem nagyon ajánla¬ 
tos mivel nem lenet túl pontosan célozni. 

PERtSZKÓP/LÁTCSŐ 

Ezek használatával kinagyított képet 
kapunk a környező terepről. A perín- 
kópot a felszínen vagy mox. 44 láb 
mélységig tudjuk használni, de csak nap¬ 
pal, vagy legfeljebb szürkületben. Ezzel 
szemben a látcsövet éjjel is tudjuk hasz¬ 
nálni, de hát természetesen csak e fel¬ 
színen. Itt láthatjuk 0 Torpedó Data Com¬ 
puter adatait is melyek a következők: 

TARGET RANGLcélpont távolsága. 

TARGET SPEED:célpont sebessége. 

ANGIÉ ON BOWitorpedó kilövésének a 
sz^e (a hajó haladási irányához viszo¬ 
nyítva). Ennek o kézi beállítása gyors fej- 
számoló képességet ínnyel, igy ez csak 
profi játékosoknak ajánlott. 

l£AD ANGLE:ez a szög azért szükséges, 
mivel az ellenség b változtathatja a hely¬ 
zetét, s ennek megfelelően ki kell egé¬ 
szíteni a torpedó kilövésének a szögét. 
(Ezt egyébként a gép egy elég bonyolult 
egyenlettel számítja ki.) 

TARGET C0URSE:a célpont halodósi 
irónya. 

MŰSZEREK ÉS ÓRÁK 

Nos, nénük miket is láthatunk itt balról 

C ' bbra haladvaiaz első óra az elemek ól- 
potát mutatja a mellette lévő töhési ill. 
fogyasztást jelző ledekkol együtt.Ezután a 
sebesség, majd a mélységmérő követ¬ 
kezik. A kis táblán a periszkópról ill. u 
torpedóinkról kapunk infot. A következő 
soroon o három esik a három diesel tank 
telítettségét [elzi. A következő óra a 
tengerfenékhez mért tóvobégunkat mu- 
tntja, az olotto levő pe^ o tengervíz 
hőmérsékletét. A nagyjából középen elhe¬ 
lyezkedő táblán 0 hojótesten lévő nyilósok 
zárt iJI. nyitott helyzetét láthotjuk. A ma¬ 
radék három óra jelentését mér gondobm 
mindenki kítobha: az irány, az ídő, és a 
sebességfokozot. Láthatunk méa egy kis 
üvegcsövet is a jobb alsó sarokoan, ez 


csak azt mutotb hogy éppen merülünk, 
vagy emelkedünk. 

KÁRJELENTÉS 

Ezen a képernyőn kapjuk a jelentési, ha 
a hajónk bám^nk része megsérül. Ha 
nem tettük a bvítást valóságos szintre, 
akkor a hibákat az embereink általában 


KEZELOBILLENTYUK 

SPACE ■ Visszatérés o toronybo. 

FI • A térkép választása.Ha már ott 
voltunk, ismét középre helyezi a ha¬ 
jónkat. 

F3 • Kimószás a hidra. (Ha a Felszínen 
vngyunk.) 

FS - Kémlelés a periszkóppol. 

F7-A műszerek ellenérzése. 

F2-Akárjebntés óttekintése. 

F4 - A hajónapb lehívása. (Az addig 
eléri eredményünk.) 

F8 • Visszatérés a drkábshoz. Gyakor¬ 
lás esetén a küldetés befejezése. 

P ■ Periszkóp fe|/1e. 

0-4 - A hajó sebességfokozatai. 

R - A haladási irány megfordítása. 

D - Merübs. 

S • Febmelkedés. 

CURSOR BILLENTYŰK-Fordulós jobbro- 
bolro. 

RETURN - Töröl minden addig kiadott 
fordulási vagy merülési parancsot. 

CTRL-i-E - Feltölteni bvewvel o vész- 
tortályokot. (Csak egyszer lehet.) 

I • ÉIbnséges hajók azonosítása. [A cél¬ 
keresztnél.) 

T • Torpedó indítása. 

G - Tüzelés o fedélzeti égyúvol. 

-t- - 25 ynrddol növekszik az ágyú 
lótévolsága. 

- - 25 yarddal csökken az ágyú lőtóvol- 
sóga. 

A - Szögbecslés kézi vezérlés esetén. 
(Joysfickkal) 

? • Roncsok és olaj kiengedése a 
tengerbe. (Az eibnség megtévesztésére.) 

F' Idő gyorsitáso. 

H - Visszotérés a normál időhöz. 

Z-X - Térkép nogyitáso-kicsínyilése. 

V.Z. 
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Kivélelesen most \m egv kh PC-s érktiftsi oIiIdI h, ugvonís oi o simyű íielyie! álll elő, koflv tapzórlakor 
olyon hotolmos onyogok érkezlek, amelyekit felféflenül meg kell tmlileni, s egy hoszoob Itiróit már 
helyhiöny miatt nem tuiftunk bezsúfolni o lanbo. Gondolom sokok első játéioi között szerepel o Prince 
of Ptrsia. No fogro mogái o brorferboand Software, i kiadták o következő részt... És hoztak benne egy 
rákos újdonságot. A grafika színesebb, az ellenfél több, o játék sokkaito nehezebb. Aki ismerte az első 
részt, az el tudja képzelni, milyen lehet. Mód von játékállás kimentésére, illetve betöltésére, omi bizony 
nogv segítség. A figirre még több animációro képes, egész egyszerűen ezt látni kelL A másadík 
játék, amit jó hn egy fél éréig láttam egyenlőre, igencsak klossznak ígérkezik, o boj egyenlőre az 
vele, hogy német verzíét kaptunk csak belőle, A progrom a VeiI ef Darkness nevel vistli, s egy 
klódul megrajzolt ízonometrikirs jóléktéren jétszádik, mint a kolad/RPG stílus á| képviselője. Az 
intrőbon furo dolog történik hősünkkel: egy levelet kap, omi hotósóra rögtön sojót repülőjéne íil, 
s elindul a sötét éjszakéba. Volahol, nem messze az útirányától XY^gnnasz golúd cselt sző ellene... 

Ahogy megkopjak az angol verziói, azon nyomban közöljiik o leiróst. Utoljúro begytnm a 
legnagyobb, számnmra o legkedvesebb anyag ismertetését. Ha valami így megdoboglalja 
0 szívemet, az csők kaland lehel, s ho kaland, okker Sierro vgy Lucasfilm töAnvire. Hát » 
ho nem li Maníac Monsinn II ről van ué, de megérkezett Sierro'éktől Al Lowe legújahh 
őrültsége, a Freddy Phnrkas tbe Frontier Phormocist. A játék a vadnyugaton jótsiódík, s a *7; 

hojdani Lorry nyomába léphetünk szegény Freddyvel, akinek mindenkivel meggyűlik a *JÍ 

bnja. Hogy 0 dupiaszúmban lesz réla leírás, az szent! 









A Mirnge o Humons nagy sikerén felbuzdulvo kérte fel az Imnciltc hogy 

nliriit játékno 


gyorson hozzon őssie néhúrw új pályát az emlirelt [ótékhoz. Ügy 
tűnik mm killitt túl sok uiiloiás, mivel ez erédoti Humons 


megjelenési után alig néhány hátlappal Immár a kezünkhen 
tarthalíuk 0 Humán Rore t. Hoi, lehál nem vm második részről 
van szó, hanem csak néhány újabb púlyórol. Őszintén szálvo 
amikor elsőnek belöltöttem ezt o jptkol, oi volt oz érzésem 
mintha véletlenül egy Humons t roklok volna n Humon Roce 
dobozába, mivel 0 hosszú és lovábbnyomhotaflon intrótól kezdve 
02 e bő pólya kódjáig minden moradl a rém, s csak 0 kezdő pólya 
betoltódésekor győződhettem rneg rólo, nogy mégis jú helyen 
iórok. A játék öleimé egyébkinl o mro korszokro utol (í.e 
136 193 mílliéévvel}. Hogy hoayan h kerülnek oda az emberek? 
Nos ez 0 Miroge új, szenzoriós relfedezése, miszerínt: ''Az ember 
e dinoszDurusszof együtt élt 0 földön * Ezt oz állilúsukot o^nn 
jdéitin érvekkel iémaszlíók aló mint pl.; KerBsert-e mór bérlit is 
70 millió évesnél íiotolobb dinoszaurusz morodvónyokot 0 ker¬ 
tedben? Mert he nem okkor ez oz állítés igaz lehel Na persze 
nehray ez! bárki is komolyan vegye Vtsszolérve o játékra ha 
esetlég vnloki nem ismerne o Humons t annak röviden 0 joték 
lényege; egy adott létszámú törzssel különbaző tárgyak 
hasznmolóvaf kell a pőlyőnkem vólfozá feladatokot teljesnení. 
Ilyen feladót lehet pl kiszobodilani egy embertársunkat, vogy 
negi^eltotální hosználoti tárgyakat. A felodafók teljesítéséhez 
mindig egy bizonyos helyre kell elíuttotni eov-eov imherünkei. 


Az első leritákre kerülő anyag e Vector Sform nevel viseli. EhŐ blikkre így pili pfoduk 
ciánok luník, amit kit percnyi {átlk után a sutba vég oz ember, de játsszunk csal vele 
egy kicsit behalábbani A cél, hogy négy-őt vonalból lelipHetf ürboiánkkal 0 külön bozŐ 
aíakú nóflyzetbálás ftlüíetek tetiün őrködiünk. hoav a lentről közi ' “ 


aíokú n^yzetbálás ftlüíetek tatijtn őrködiünk, hogy n lentről Közeleg ellenséges 
Oinégyszögek, űrháromszögek is igyéb olaliolak tie ludjonok a lelőrt tljutní. fer- 


mészetesin nem csők mi opritjuk őket a fűzerőnkkel, hanem ők b tüzelnek rendesen, 
illetve furcso Ifykkökkel nehezítik míg 
életünket. Megfelelő számú \oringy 


kilövése ulán i^y újabb olokú pólyára iu 
tank. Hogy még egy kksít bonyolullonb 
legyen 0 doloc betűi h jelek b röpködnek 
félénk, omik lehetnek segítő szándékúDk 
b, de életünket is vehetik. Mindezt dÖg« 
ilosolib 


fémiene kíséri, amitől még hangylnlosőb 
lesz oz egész. Kiai 0 hors, de erősl 



; ,-,-,/-egy imneri 

miközben ptr^e számos ye^éfy leselkedik ránk. Mivel időnk, s embereink számo 


dig egy bizonyos helyre í 

r. __^ veszély leselkedik róni....,_____ 

korlótozolt, 0 sikerhez já logifcóro, es gyorsoságro lesz szükségünk. A pályák 
átrendezésén túl tehót sem a grofiko, se semmi más nem lett új vogy jobb. Nem 
tudorn hogyan tervei 0 Miroge, de ho még több bőrt akar erről a Játék rál ilyen 
formán lenuzni, azt hiszem 0 közönség egy Hő utón meg fogja un ' 



l 


, . A. „é tt ^ 


A kriert nem tartozik 0 legnápszerűbfa sportok közé kis hazánkkm, ami azt is 
jdenii, hogy a szobolyakhoi kábé rizenölf n értenek, azok is ongd diplomaták. Az 
AUDlOGEtdC ezért valoszinOleg nem is Mkünk fijlesilette In új sporlszimulö(Íá|öt, 
D Grohom Gooch World Üoss Crídüt című játékai, hontm kíejezetten ongdszász 
piacra szánta. Mivel o szabályakhoz én sem konyöok, eziil csők oz összbenyamásrr 
mát mondhatom el a grofikófál és hongeHeklekrűI: lúfejezeHen megnyiráekl A 
figurák nKugotása impozám^ a több szemszögből vdő róuiés o pály^ dús 

Ű tel, Q kis térkép, amelyen mindig látfiotjuk a csapottársmá törtidődé 
s . 




m 


wlyil szintén nem utelsá gondokif. A 
gyakori löhögetés sajnos nem válik ű 
program előnyére, 0 lobdo meg 
ütésének a hongjo vmont tényleg em¬ 
lékeztet 0 Supenport-on néha 
kané krikett kőzvelitésá zopin]. Most 
mér csuk egy vaJami baki oz oldabmcrt: 
mi Dz a kriell??? 



S7blí»yt» 
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A TITUS nm irálltUi mef mogál mostanóban^ hhzan al»g 
csuíroni cseppani táli volami az almúlt ívben. Mesi végre 
elórukkolr ú| udveskéiével a Super Ceuldron nol Eleinte 
nem sokol tudtom vele kezdeni, mivel csuk ide-oda 
mászkoltom o vízszintesen icrollozé első színien, mindent 
kilőném és orvon morodlam. Elkesereéesemben egy 
forőnknei lefelé húztam o joyt^ és.., halolmos kiterjedésű 
barlangfendszerre bukkantam, amíhfil újabb pályák nyíl- 
lak. Vigazságom nem tartott sakúig, mert otyon gyorsan 
likvidállak az ellenfeleim, hogy alig tértem mogamhoz. A 
lűzkigyék, a legvárallanobb helyen lehullő cseppkövek és 
billegő halálfejek csak a kezdet, o játék során elképzel- 
belellen mennyiségű okadály kerül az utunkba. Ebből is 
látszik, hagy a jálék nagyon nehéz, bonyolult, ás minda- 
mellett szép is. A későbbi siíntok hotterei és oi ellenfelek 
mozgásai Fronkók, az animáció is baba. A scroll egy kicsit 
darobos, de ez megbo- 
csáthntá, mivet több árás 
kikopcsoládáil kapunk 
érle esetébe. 


-rí.? í, 

•'ift-*-.y.. 




Igen impazóits névre hollgot az X-AMPtl csapul új nfkolása; Mega Starfwce. A 
képern^m alján hehmzkedunk el ürhofánkkol. amit oi ebő néhány szinten méo két 
opró pajzs is véd 0 Fentrél ránklörő idegen űrnajók lovéseiló!. Szépen lásson ellepik 
az egei, maid heves ruhemfo indulnak, amH mi csak gyors joysIkK-mozdukilDkkat 
jó reflexekkel és a tűzgomb masszív jgényfaevélilévél tudunk kjvBdeni. Néhn 
t 8 lgyo 5 ulnok o manővereik, néha visient békésen tűrik, hogy leszedjük őket az 
^ről. Minden harmodík pólyo végén egy főszörny keserűi meg oi életünket, amit 
j^rszor el kell trafální, hi^y lényugdjón. A grafika, mind a hánerek, mmii oi 

úrfiojók tekintetében szép és látvá¬ 
nyos, búr agy kicsU túl csksósfiak tűnik 
helyenként Az irányHés és nehézkes 
néhol, de mindent egybevetve egy 
betöltést megér (úgyis fél érn ablt 
végig lehet nyomni)... 



A CodeMoslers még egy utolsá ( 7 ) roliomra indult e 
CŐ4-es tábor élelbenlarlására és két dögoranyos prog- 
romol is piacra dobott. Az elsőnek már a neve is kocog- 
totá: Bee 52 . Bizonyóro mindannyion kHoláhátok, hogy 
mi vagy ki lehel e főszereplője. Igen, egy szorgolmos, 
mézesszájú méhecske. A feíodola nem is lehet mós^ mint 
nektór gyűjtögetése o virÉgobál, majd az os^egyújlött 
mosszo visszosiállnása a koplérbo. AJiogy az már lenni 
szokott, mindig volali megzovorp a békés gyüjlögelés- 
ben: pékhosu keresztesek, hernyődzá pajorok, köp¬ 
ködő cserebogarak áltják űtíát. Ezek ellen fuHánk- 
golyóblsoklol védekezhet. Addig kelí köröket lónia a 
levegőben, amtg össze nem fedett annyi nektárt, 
amiből 0 képernyő or|án látbatö csuprot meg tudja 
tölteni édes mézzel. Ezután következik az újabb színt, 
persze sokkal mérgesebb és vérszomjosobb ellenfelek¬ 
kel és lényegesen üresebb, megtöltendő csuporral. Az 
anémáció annyira jól sáerült, hogy még o keményebb 
jetékak ked¬ 
velőit is meg- 
lióditja egy 
pillanat alotto 
kis "b-S2^“. 


Circuit, oioz magya¬ 
rítva ■‘Áromkör' o 
elme annak a nem¬ 
régiben megiilent 
100 pályás logikai 
jotékfiak, omely 
igencsak felborzolta 
0 kedilyekot a szer* 
kesztőségben. Hogy 
miért? Meri olyan él 
lati nehéz, hogy 
négyen szenvedtünk 
vele, mire tovább¬ 
léptünk a következő 
szintre. A játék 
célja, hogy a pályán 
lévő volomennyi vil- 
lonykörlét felvillont- 
lunk. Ehhez o kis 
csillagunkkal (elek¬ 
tron) energiát kell 
felvennünk, mojd o 
körtéken álhalad¬ 
nunk. Az energio- 
felvélelt 0 Fizikai 
alapismeretaínkre 

tómaszkodva tohet|űk meg. A pályákat Félvezetők, kondenzátorok, pozt- 
flv és negatív löltéiu részecskék tarkítják, csők győzze kiismerni magát 
rajluk az ember. A bejárható terűlelet csak minden szint megkezdése előli 
láthatjuk, itt kell megter¬ 
veznünk haladási úlvono- 
lunkat, mert ezulán emlé¬ 
kezetből kell irányítanunk 
kis elektronunkűl. Kezdő fl- 
zikusolnak álljon itt néhóny 
érdikesibb pálya kódja; 

HAWK, lAME, FUIL, BEER, 

DOPE, COKE. 





Greli ond Fólia a cime annak a színién o CodeMosteri állal forgnlombo hoiatt anyog- 
nok, omelyben egy kerlész-párosi olokiiunk. Groll, a púpos kertész is Fólia a 
lündérkt elhatározzák, hogy rendbehoizák kedvenc patakpartjukal és lullpáni fog¬ 
nak nevelni rajta. Igen ám, de o talaj fortőzötl és kukacok is ólálkodnak rajta. A leondő: o Fertőzött 
lerüleliket tűndári vorázslotfol (azaz Irágyáiéssal) eltüntetni, o kukacokat pedig súlyos ükölcsopásokkal 
kíméletlenül kiirtani. A tulipánok ezek után már csak öntözést és gondoskodást igényelnek és persze 
állandó felügyeletet, nehogy valamelyik kukac mégis lerohanja és belokmárazin. Ujohb töveket a közeli 
holtban vásárolhatunk, bo néhány eszközünket áruba bocsátjuk helyettük cserébe. Az ísmerielő 
hangvételéből is kiderül, hogy enyhén gyermekded ez anyag, de manapság mér ennek is örülni kell. 
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Welcome demo freokil 

Megint eltelt egy kh idő, úgyhogy itt n Idő 
némi demologióhoz. Nem kis megle¬ 
petésemre u iskolai éwégí hojráro iity- 
tyel hányva igen nép mennyiségú anyag 
érkezett, ami mór csak azért is meglepő, 
mert eddigi tapasztalataim szerint ilyenkor 
kiált visszazuhan a programóradat. Szép 
nómban jelentek meg kisebb terjedelmű 
(1-2 file-os) demak és még két említésre 
méltó síidé show, a finn EXTIN D és a német 
SUNRISE fóvaltábál. Ebből a demo orgiából 
mára 3 alkotást vólosztoltam ki, kezdve a 
TOUGH ’Europeon Communíty' nevű demo- 
jóval. Szamomra o TOUGH név teljesen 
ismeretlen voh addig, ómig egy újsógban 
fel nem tűnt egy cikk róluk, hogy megnyer¬ 
ték a ó4'er magazin által kiirt demo 
versenyt. Mivel o demo a W.O.C-ra ( World 
Of Commodore) Íródott, o készitók szelle¬ 
mesen az Európai Közösség, nevet adták 
munkéjuknok, amit csak lelóz, hogy az 
egyes részek neve is a közösség országai¬ 
nak nevét lartalmano. A programozók 
csináltak egy extra file-t ominek segít¬ 
ségével a részeket kűlön-külön is betöh- 
hetjük. Ebben a programban az ország 
zászlója alatt a következő információk 
találhatóak: ország neve, fővárosa, 
területe, lakosságának száma és végül a 
demo rész igazi neve. Az irq-Ioaderról any- 
nyit érdemes megjegyezni, hogy külön¬ 
böző nagyságú labdák forognak töltés 
közben tetszetős zenei aláfestéssel. A ti¬ 
zenkét rénben a következő dolgok talál¬ 
hatóak: 

■ ftarbfil 256 mnftlcolor 
dots-ból 

' lőtiinö cotorcirde 

• sidebofder sprite stretdier 
(saoH) 

- biras Ixl-is ditycp 
- fii l« 

- 5 fogomover (mvhkolor) 

* híres sprite iiralti jrlexer 

- nolti pktiire fpd -t- swebofder 
sprfte stretcher 

* pkinia (egésiképemyős} 

-t-ri^a Ixl-es dycp és 



0 E M D 


I 0 V « f 


tough sprite-ofi 
‘ stimy green screen 
- inteHer endo 
' the end: 64'er tv szignál 


A demoro jellemző a szinte tökéletes 
design és a jól, részekhez illgea 
megváloszlott zenék. Bízvást álltlhatam, 
hogy az utóbbi hónapok legjobb demojo. 

Betalálás 98% 



adottságait, rosszabb végeredményre 
számNottam. Ezen az anyagon egyébként 
igen meglátszik, hogy nem profi coder 
csinóha mivel két-három esetben k ugyan¬ 
olyan 'képbehozó' rutin van használva a 
képek megjelenhésekor. A következő ef¬ 
fektek lettek felhasználva munkájukban: 

-16 színű kép + thesslnflrd 
* 1x1 eppscrolor + grafika a 
képernyő Mső részén 
’ 15 sprite multi plexer 
- kb. 1x2-es függőleges dycp 
- vecter screlT 


Következő anyagunk szintén a 
megodemo kategórióba sorolható, és o 
holland PARADIZE követte el. Demojuk 
címe "Hord Torget" és abból a célból 
született, hogy bebizonyitsók a PARADIZE 
még mindig tagja a Cő4-es scene-nek. A 
demohoz érkezett note elárulja, hogy 
senki ne várjon semmi bombasztikus code- 
ot, mivel a csapot grafikusa áll a háttérben. 
Ennek ellenére én ismerve a grafikus 


Sajnos az összhatást igen rontja, hogy 
eléggé észrevehető o demo 'összedobóso'. 
Néhány helyen o design hagy némi kíván¬ 
nivalót maga után. Végül összességében 
nem rossz teljesítmény egy grafikustól... 
Betalálás: 57% 


A végére egy tolón újdonságnak 
számító, egyrészes demot hagytom... A 
készítője a legendás TRIAD, cime Ifié Un- 
faHs'. Introval együtt három részből áll, és 
a code egyetlen egy emberhez, bizonyos 
KRAVIN nevéhez köthető. A kezdés egy 
szokványos TRIAOeffektlel kezdődik, amit 
szinte minden introjukbon megtolálholunk 
valomiiyen formában. Az intro elég egy 
szerű, főként a demo megszületése tör¬ 
ténetének elmondására szolgái. A ma¬ 
radék két részben KRAVIN a következőket 


tette; 


’ 4 bit plazma colormovof 
• igen fiitom plotscrol 


Betalálás: 70 % 


Az értékelésnél o lalán kíait magos 
érték annak tulajdonítható, hogy egy-egy 
file-os demot nem lehet egy megademohaz 
hosanlítom. Búcsúzául annyit elárulok, 
hogy a kővetkező számban bemutatásra 
kerül egy új magyar csapol első megode- 
moja... De addig is ez maradjon meg¬ 
lepetés! Latemess... 
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Tclemes siómú levél Irkeöfí szer-. J 
keszlöségünkbe a Demo Rovol kopcsán. ~ 
ji. Sokon megjegyeztétek, hogy kevés 1 oMol 
ISSIbblnl a témábói mások pedig ozl szeretnék, 
mmitk 0 C64 es mellett Amigával is foglall^B^ f 
“■k nWt. Nos, hogy egyszerre iórjünk mindent 
itt D mefoben megújult és jelen- 
]] lősen megnövekedelt rovat. Most aztán 
JkttkAiidünk... 

Anarchy t csak egy hajszál választja el 
^9^olátíál, ugyonis o csapni törzsét képező 
^^vemberek elhagytok őket. A kivált fagokhoi 
csapódott még néhány Sonity, Freestile és ^ 
^ Quoítz dude és már meg is született o Lemon. 

A csoport ólig múlt el egy hónopos és máris . 
kirukkohok első demófukkol, mely az An- ^ 
nounce'nevet viseli. Ezúttal sem kellett 
^,ísolódni 0 késiitőkhen, o grofikus düo^ocet ^ 
és J,A.D.E. (ex-Slosh) a maximumot ^ 
nyújtotta, ehhez jött hozzó az 'Anofdiy' ^ 
^ légköft megtaremtő Julius (ex-ilK^freűlíJ* 
melódia. Természetesen szót kell ejtenem 
Hannibál hangulatos vector boll effektjérőlis |. 
kellemes, 2 (rame-es píctuíe zoomerjéről, 
ami a Z tengely korul forgat egy 4096 síinü ^ 
Lemon logot. Talolhoíó még o demóbon egy ^ 
eddig soha nem látott érdekes plotter eFfekt ^ 
is, 




íívy 




..liMR 



A kővetkező demo már decemberben. 
elkészült, olkolói ózonban hefejezetlennek 
könyvelték el és úgy határoltak, hogy dől 
goznok még rajta egy keveset. 4 hónop 
elteltével o Kelrerts egy 2 lemezt ^lőlelö 
produkcióvol ólh elő, mely o Goáeríng '93 
portyn indított demok közül o legjobbnak 
bizonyult. Megalkották '93 eddig legnogy- 
jzf rűbb demoját a Deseil Dreom-et. A demo 
egy néhány perces vektorfjlmmel indul, 
omely ecsetelni hivotott a Kefrerrs és Maion 
Dezígn között dúló 'hóborúi'. Ezt követően 
megcsodölhotunk agy R.W.O. grafikát, omit 
egy szemtelenül nagy kéjhonimóció követ. A 
továbbiakban találkozhtJupk még egy 
zoomed scroll-ol és agy lOODO fiaiból álló 
vektorkockóvol- Ezt követően egylittor csa- 
tornában utazhatunk, szemtonúrl^hetünk. 
amint egy forgó penge hasit a monitorunk 
kellős közepébe. A demóból nem hiányoziiat 
a picture-zcKimer sem, mely segítségével egy 
fantasztikus kepe! vízsgólhotunk meg 
egészen közelrőL 4600 sinedot 2 bitplane en 
és két hatalmas volásjde|y gomb zárjo a sort. 
Ezo demo sem mentes a monapság olyony 
^l^^ii^tossá volt rejtett rínak röL 
Miaunk mq 0 második lemezről boot- 

^ ■ 

Ml 

^ » lenn 5 ' ^ w* 

/ : ,Desígr5 


Utoljgr^d| ji^utolsó sorbo^sfíÉnék 
.siőté^to^^% legújobb proű^lj^rál, 
crfd^ife teierfoci o elme ' A seifunltmondó 
kellemes olkétósrál 


á 
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van szó. Cougor agy szépen kidolgozott képe 
és és egy 2G4B pontos 'csülogmező' utón 
ismét utazunk, ezúttal egy dót rsolamóbon, 
látványos képváltások közepette egy 30 
glenz mezőt kővetően a készítők névsora 
torul elénk. A következő igen eredeti effekt 
egy koponyát zoom-ol és forgat az Y tenge¬ 
lyen. A nogy volumenii rutinok kozott kell 
emlegetnem őzt o szerény ő darab vek- 
tofkorl, ami o jelenlegi világcsúcs e téren, 
Kern elhonyogolandá az o 30 zoomolt és 
I-ben^rgototl rostertunnel, ami csokhomor 
egy stmil kocka oldalává alakul. A kocka 
toM oUolón lOlönféla grafieók lapulnak. 
Coimoí' 0 cider duó egyik lógja - teljesen 
érthetetlen módon a továbbiak bon nem mu 
tat éfdekladést sem a scane sem o demoirás 
Irányában Virgil a demo zeneszerzője Is 
elpárloit 0 csoporllól, jelenleg a MosqueARSI 
oszlopos fugja. 

Cdde:5 
Grafiko: 4 
Zene: 5 
Dff ign: 4 

V ÖssihoiQs: 4 

Mostonra ennyi. A kővetkező alkalommal 
0 világ jelentősebb demoi melleit fiéhány 
magyar stiiffról is szólok majd, 

D-AUCF 
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A lAkmose ntv hallafán gűndalont fiincienkjnfk a 
jobbnól joro ^zitmjlArqrQk jurntik tulbi. hm* iráliá 
h okodnak krv^oyt, bvsop^nher 

volomi mos is, oitóii ml o stuR^k rogy jóim rogy 
gyengébben sikerülnek. MosJnm anyaik a Ugocy 
mindenen rúltesz: díltisét tekintve sierepimk, de még 
hozió milyen! Grofikoia mögöít ejbújfiat oz összes 
eddigi hasonló stuff, honguloro tökéletes. S Ingv miröl^ 
ii szót? Egy hotolmos kúnóbon. o ködös iiiíonW a 
tenaerporlon démoni erők munkálkodnak. A kér futjf 
donképpen egy Ímm0tík közöUi kopu, sfi a lény o 
lulojdonos fa wiéf a Winlhrop olnkkénf 
VlsÉr' íel evwoíorfonkeni megnyilnak o kapuk, s 
0 démoni érák elszabodulnok a nózbon. Minden 
ótvenedik évben, o tsilbgok tolálkozósokor egy 
Winthrop meghol, s egy iiicbb kapu nyílik meg 
Közeleg oz idő, hogy az utabé kopu h íeltöruljon, 
omi Olt jelenti, hogv o lúlvilógi fenevad, Bellhi^or eljut 
a Földre, s holalmáoo kerítheti bdygőnkoi A [siílogak 
nemsokára lotölkoznok, amikor az utolsó Winthrop is 
megérkezik. 

A hatnjmns WinthroD ház 1639 bon épOh, két 
emelellel és egy alngsarrol 1665 ben nébóny rejíttf 
folyósóvo] toldottok 

múzeum) 1717 ben 

1730 bon 0 rejttli 
néhány természetes 
felépül 01 uiobő síim. 

elkülönítették bolondok számóro. Már a XVl. siáia^öf 

jegyeitek fel fényjelem^ektl a hoz körül minden 

évszázod 43 h3s és 93 os évében. Most, eljött ismét egy 

93. év! Ezen a hózan keresztül a gonosz istenek • 

Alberoth, o Visiályszító, Meltftior, o végtelen űr, és 

^Nhegor o fenevodak ura a triumvirátus feje • kezére 
juthot a földj 0 vtbg. Belrhegar oi ősziről sikon, Mel 
chúr 0 végtelenben ét, s Alberoth e 

kettő között találboiá. Mi a tsalód 

utolsó leszórmazottjoként érfEizunk 
0 házba, s rofiunk ól vagy bukik o 
vilóg sorsa... 

Gondolom sokakban keltett egy kis 
borzongósJ a beveielö o 11ie Ugocy* 

rál, 0 Microprose kiváló sít 

repjólékófól. A Iwy tgwztrO 
brifliőitk Fonlo^jpis gratik 
egész Roy^Tran 
sem lóintt fimWó 
kezelj' ez jelflKo 
léíTyegre térfflU 
szerepjm loginl^lvlL, 
lirmmii ni 

is 0 nMükfimoii. A grg___ 

holdtrekhtz luéÉi rolrn, kir PÍHÉ o iMM 
jóval *éjsiárnyaÍ|rtszlig«lhK^ 
tÖkéleiisM kiderüfl: kdBtn kis*rtefies, nvofnoszté, 
egyszóval oki m IM kí di|pgbpcsolDm aioí 
unofmos világfaél, az liajMt Ít#kriongéi hMk 
Még mielőtt a kezdÉm lÉiA lAóny sző m iád| 
Tnhn num kitnl nfakikm nnpifiiifd ii 1iíi|wyÉi iiji 
kűfOii maigolWté obUibni (tiÉtf n Wnmsbaii} 
látható 0 profikus kipiM, s mmk a méretit tittzAs 
szirinf (í) óllítfaatjak. Tehál a giielek novekesk 
miy^csökkafliiok, b akutjuk oz e^ képirnyől fat: 
fedi 0 jótékléf, ha akorjuk oah éppen egy pk^ 
kockába látjuk mt, nwtmtur vóheioilMTi Dyeftnel még 
eddig nem toblkoziom! A sok színnek köszönhetőéi, 
ho ti^es képemvére nyútt|uk meg oz obkrkol, okkor 
sem fesz túl darabos o grufiko Ko de most mór tényleg 
J ^k 0 medvét: _ _ 

^ - GmeriKs 

ihlón a iátékot sáerüh elíndrloni (ehhez szükséges 
egy 386 os k, 800 Kbyte EMS ntemório, és élO.WO 


byte szzM Nyf o mMllr^ternánáól^ legjpöb, 
haivfaf r csinőtunk),jpMiglekínlettük a cs^ intmi 
fmirteáy 6 MB nyi w^s képern^ ofHmócíW Stu- 
dífval Készítve), o tömenübM talpuk mogunk&Iet’ 
mészeiessn in is, mint minden tPG ben, o karcEter* 
OTÓrtéssal kei keídsnunk. Amennyifaen kr okarunk 
lepni DÚS ba. mór most ródkkelhelűnk o'lkrl' re, ho 
vonnak kimenteD ollósaink azokat betöhhetjük 
[Lood soved gimeL illetve folytathotjuk ott o 
játékát, ahollegufaljóra obbohogytuk (Continue 
Comnt Gomij Ha íc fű^aiu lényejil, a "(iBafe 
Q Corntler" menü! Miufón beléptünk hfc, egy 
irrnl lótunk a képernyőn, s okitta a következő 
ikonok : "Pre voius oz előző ortro, Ifiew cnroíler" 
megnézni o korok le rlubjdonsógoit, “Moin Menü" 
vissza 0 főmenübe, és ’Nejcl” oioz o követ 
kelő arc tbhivóso Ho o lubjdansógQk 
behatóbb viisgölatánö) döntünk, 
megjelenik hölünk feje a bal 
obolon tubjdonságoivol, á maga 
középen, s jobb oldalon a va 
rozs In tói. A képernvő teiején a 
kővetkező jkonokkol lolólkozho 
tünk: 'Front fape** vissza ni előző 
menübe, "Re Design ^ o karokler újrage 
nerólósa (c mennyiben nem vagyunk megelégeove 
0 pép által siélosilon pontoKkol). A képernyő 
otpn most is megtolólhatóak o lapozóikonok az 

elózűAavetkeió emberre, ilbtve megjelenik az 

"Aícept Eoracter', amivel véglegesen eSöteliihef' 
jük g kivókiszSott karaktert n kalondro. A ‘Concef re 

akkor von szükség, bn mi generóliuk az adatokat, s 

meggondoljuk mogunbl közben ■ ekkor vjsszoóll o gép 
ólloí kéizirett. _ ^ 

Amennyiben mi 
osztjuk el 0 ka- 


oldolon lóthntá 'Skill and mogk poW'Uko) oz Attri^ 
boté poittokboz tlosanlóan aszthaf|uk li a lulojdon^ 
sóqaink koioti. Ho megiiy o karakterünk, egy M 
oz Actepr^n, s némi tolfőgetés utón a jótékképernyón 
1öb|uk mogunkot. Itt a köveiké zőket tálhatjult: 

Kezelés 

Mint említettem, a jótéktér teljestn oblokos meg 
oSdású, tehát o ofabkok helyzetét/méretét teIje^n ml 
hatórozholjuk meg. Na de bssuk az abp beélfításbon: 
alul bthofó a szoropofalok, ohol a ato kommitálja 
rselekvéseinkft, mozaubtámlraf p'óbóltozósoinlat.A 
melfelte lévő ablokbon oz outomaio Móptirdnl 
bthatjuk, omil o gép uorgalmoso n roízol in lek körben 
Igazón hosinos ppciá. A mozgoiónyibk kaptak egy 
kübn obiakot q vorőzslatofkol ^yetemben Gon 
dobm, seukíoek sem kell magyorőzni o nyíbk jelen 
léséi A voródotíkonok a kovelkezők éppen üzemel 
n«k: amennyisen o kezünkben fogjuk a vorózsköny 
vünk, s van megfelelő mennyiségű vqrózsponfunK, 
képesek vagyunk vorózskilokal elsülni. Ezeknek külön 
féle kis ikonjak vannak, s rajuk dkkelve űkrrvizólhal 
juk őket Amennyiben o jobb gombol lenyomva torijuk 
rojluk, vóbszt halunk o Tiew vol iíovűshaljuk a 

vorózden lényegét, o "Rrepor" rel felkészülhilünk ró (o 

felkészülés fokól u prepore sző mellett megjelenő 1-2 
vogy 3 # jellel óljthatjuk be), és "‘Cosf tol ebütheljük 

0 rorózsJ (q #'k erre is vonotkoznok). A kéwrnyő 

legnogyobb részét foglalja el o jótéklér. Itt u Beholder 
hez hösunlócm mozognatunk, és ho volomílyen tórgyol 
fedezünk fel, o jobb gomb folyomalos bnyamósósóval 
az emberünkre dickervelehepk el azt. Igyéh dobokol 
b 0 jobb gombból végnhetvnk, pl. egy kapcsok 
nyomősósi, gHó ki^ltősól, slb. A bal 
gombból az aKluóIis dolgot megvizs- 


nmizsgální minden esetben 
rtóílü^n vóltozik. Példóul 
mik 0 'IboíT * olvosnyelvi 
t zárt apók esetén o mre" 
mkban bthofo emberünk 
jRf az ébtirejÉt a zöld o 
Ebené^'ldolMyiitfiáb 


Mflt iOÉSZ |ÉM 


le 0 síitoöiofS moni 
tubjdonsogok kozőlf 


mennyiiégét jehí n l_,_^.. 

Stf ia iht * erő. Ennek o tulojdDnsógnok 4 alformójo 
irrodb g erismk: Ckti • szúrós; Fürre • bk^; 
Üít~ araabs. 

Maowiidfe • ludoi^nyok. A faui: EleAunk • elek- 
, trunfkarffnl Aid • lÁgély; Medítation^ módiid; 
MictMay&-^iymníká 

* Deiteriiy > Ggyww. Érnek ís négy Taffojo" varr: 
i\ak ' vfvoképe^ttodge Blhattós; Fireorms - 
lólBgyverik:11irQvr dte 
. StMiM . ólMképKég. Willgower akonsterő 
[varózsdni csuk okkaMududi, ha jrze adunk jirskón 
0 nmnnáből): Health életerő, a slomíiM, ^ 

A képernyő jobb oldalán íothotó a magk pontuok^ 
s ha tudunk vorózsjatot, annak u mértéke, nagy ohhoí 
Q voróislathoz mennyire értünk. Az ugyoncsax o jobb’ 


h^^térgyok esetén o ^ 
balind, sík Az gfobá < 
képe, felette a piros csíkj 
mogk pont jóit. Alaphelyll 
Emberünk meieíl blhotő^ 
horr esetén lesznek érdekesek, i 
mogt^iBi. Az obiakban legalul L . . 

omi ütésnél leugrik és m^ kell llfni, fiogy isméF 
fifmenjen, ozoL emberünk viétanytr|e álló 
képos^oer, és fsméi ülni ludkm. Ho topozifk egyet az 
obiak ioob oijón lévő nyilocskárol, alulajdiisógainkal 
lekíntneljűk me^^és o loposztakilí ponpnkat Ha 
izerezfünk egv Us Ic^sztalai ponW, az! arányosan 
eloszthatjuk tulojdooságoínk között ^ úgy mint o gene- 
rálfcnáUfm^mM 

fÜÉve, hogy mamtyire&liifc^^^ (ne feUlsSki,, 
hogy ezeket o kép^ségekef is lehet növelni o AP böl). 
Hogy jóból o kezelést kivégeztük, úgyhogy johttnek a 
vorózsJatok: 




1993JlMt^S I\.BT01YA.M 

















































jíjjú. ia foilué igf lold ^ 

MSÍÉttk keUMf^ ^ niérb d ftstméiiy 

!l bbar kell mmmn, A 7. ítmlpla ffehfninlsiobákrtál 

■ÍI}y|i^riiÉfln^ 

g lérkéy t kfíyeg o _ 


l^íJJÍmS/I^^ÉMOlVANí 
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R Akl^ lep«t: kónMMÍll, 
vagy fuygAp. 
A wi 0 fflntén rö hid 
N ozelltfileliMri^ 


AiófiáiliaUi 
Upét boiWlir ktktr 


AbcrtangÉiopiijÉiGitE 
Of lá|i. Upiii; bonnMflyit 


A ^ tnurája 

A sukHof elíenfélhn viíioBt itt alúm 
™ ^ \ Mii lölt bettmennéik o jótékme- 

—- netbe, wznik, hóm az oldalsó pe 

csélikiiel mikéi úllitnotunk be. LHfdül 
von ra oplion ínmii, obtia o [ólékröi kerhetüflk inÍH majd o lood sove opció 
koiNw^LEiotón jofi o deina módi hekopcsolójo, s 


Q Dóslyáé, vogyá fűggólegesen vagy ^ 

vízszintiseo búrmeonyl mozoghotnolL ■ a * 

A fíourók Jépéstípusotról az ínío 1 
egyéVkéiilfDlékközkfiíiyaker^el “ — 

lójuk óllvo majd ai T-t lenyomva, le- 

hmwíjubAk^nbűió isleneh tttaés siwinfi voriólósoval sokféle felaffást 


d. Ez ulóbbi esetén méi 
% laéfkozés bidése' 
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battle 




ra míart vórolkn l^aiitnazilylotok, ól- 
I had " ‘ 


_ adműveletek végrehojtówia 

kivólóan alkalmas. 


T-91 Btadi: a T-8B lovábbfejlesztatt 
vóltoialc, nagy a tűzeréje és nebazen se 
bezhető. viszont elég lassú n a lé^i 
imodósokKül siemben idíesen védtelen. 


im, amikor a kezeniEe került a Ballle 

_ Moon of Chronos, hmk idején a 

Boltié Islfl 01 egyik kedvenc pruromom volt ügy 
hogy amikai oz első dala díuek megjiienTek 
hozzG, nomn mt vártam tólük. Sajnosli^rve 
sen Qalódnmn kunit, ugyanis ezek ojúték^ csak 
úgy bűzlötlek o ‘rnysierenunboKpénztkevés- 
munkóvor menforitSstól, úgyhogy a Moon of 
GhroMfrtól mar semmi jót nem reméltem, h jás 
csodát, a Bkie Byte ismét volamí nagyot, eredttfl 
alkotott! Nyogodtan mondhatom, erre erdemes volt 
várni. 


Fflv 2B Busler: sorozmvetó, könnyen 
sebeihetó és elég kk$i o túzere|e, vísionl 
3 mizö lávalságra is el tud lóni es ragyon 
gyors. Gyalogsog és tíkénég etien laté- 
kony igoAi. 


6-12B Ught: kónnyútúzérsÉg^ MW? 
nogyon lossá «a túlereje G Hgfelibb 
eok vtsiorrt 3 mező távoiságra is tuiefhet, 
ami a vÉMttzésnél nagyon jól jön. 


HII*13B Aigel: nefilztiizérség^ gyengén 
pÉimnotl él \ím, visM nogy n tinereje es a 
méwtógoA (Mzí űgyfipsTf néíiiiy #yen íflvség- 
gél csira| 0 bon fajlnalunk el egy^gy ellemeges 


Az ebó d< 
bon az volt, 
hozzó az 


ami fehtltil 0 Játékká i kapcsolat 


jaleMkQl K( 

iltlldltlMl|Ó^ I 

:eft kivol n i 


Hl, hogy önóllton is aiyiirtNi|á^ nem kdl 

_ereden Boriié Isié Ezen kivol n fingom 

készítői még ^olokilották a dmképernm új 
záróképekei cMltak éiami még lantosába: telje 
sen ótrajzahók o terepet és egy csomó új egységet 
b kreáltak. Vébozallan morodl viszont a p bevall 
irányítás, o harc menete és o csopalok fejlődj. 
Ezekre nem is lérek ki külön, ugyanis egy régewí 
57Ó KByte bon már megjelent m részfetes íeirás 
a Bottb isle-fői ott megtaiólholjálók qz irányiig és 
a ísotók ismofletését. h új terep [^inkább obbon 
ül el a régitóf, hogy tiűgypn szíklos, iipőr, víz sehol 
sincs, úgyhogy tengeralat^órókat vogy anyoho 
jó kot ne IS keressen senki vbzonl vonnak nagy 
lávatavaj^ toiti csoklégpárnós járművekkel 


SR-100 FlaMt: nehéz sorozatlövd, akár o HG- 
13B csak D lótávtlsága 10 mező és a lűzereje is 
fóvol nogyobb. 


_ SC-X ItAomini^ szálliró egys^, nejn 


AZ UJ EGYSEGEK 


JU>-1 OB SpUnx: légvÉdelmj üteg, légi egy- 
ségek ellen nagyon nogy c lOzereje es o latávdl’ 
sága ó mező, úgyhogy nem éri o bázisunk 
közelébe az iselleges iégidespont akciókot 
megakodályciiiiniié, néhönyot telepíteni. 

BF*2 Colira: vodószgep, nagyon gyors és 
hortbon haláloson pontos, v^anf szói 
egységeket egyéhalan nem lúd tárnod ni. 




BT-l 
TÜQM: 
szállító re- 

P ógep, nem 
tomedni, de 
0 póiKélzala el< 
iessok 


U 1 


ír: 




I, 

loeswk ^.rer 
bele. gyarok 
elleni hodmuveletekiM 


letekhez ideális. 

BA-1 kmbázá, sj^einiföldi 


2 mezé tavolságbói h i 
bán nem jeledcMik. 


i,szeiv 

lodhot, 


leket 


VKZoni 


egy^ekei 
ntlégíhorc 


BA-3 Pirale: harci helikopto, szárazföldi és 
l^i hortbon egyaránt jót hasznólhotó, o páncélzata 
h egész strapoGíró, viszont elég lossü. 


T-100 Zeus: mobilciáb er^, moga a gurub 
halál, tlogyon lossü, de a pónciliota nzoiwőlosan 
erős, n tuzereje hotolmos. Lótóvebóga í mezó, 
Htok, sik területek megtisztításáro a legiobb. 

BB Rocky; órtarqny. nehezen sebezhető és a 
tűzereje is ^ 


L32B TroR: légpán^ jóimű. a tűzereje elég íé, 
és ami o Itofonrosabb: tart o lóvo főlaft is 
közlekedni ío gyeinéje, hogy a légilámodásokkal 
szemben eh ig Valérén. ^ 


de erős a páoit^lc és sok eg^égef elbír, itarcDan 
viszont nogyon gyenge Elsősorban tüzéiségunk 
gyors óicsapoitastasóro érdemes hosznom 

Wl-21 Vírar vadtogjwt. lossú és síi^nmcs 
b roíta páncél, de az elenrel szómiko láÉoitat 
iaruK és nagyon nagy a tüzerejiik. Depók, gyárak 
véaelmére erdemesnasrai I ni okit. 


TLAVB Wbile: légpárnás száirrtMímő, harc 
bán elég gyenge és Kwiwen sebeiheló, vbzonl 
remek kis poffroszillú hodmüveleteket lehet vele 
végrehajtón!. 


se-PB Wlzord: múszakínbkulot nem tu gyors 
ésn túlerejebelégkk^, viszerrtkel korűtaH tel 
tud építeni egy műEodűkepes depót. 


MM-2B Gnom: ntfisznki nlakidat, eddig még 
semmire sem tudlom nosználni. 


AD4B Blítz: tábori légvédelmi löveg. közep^ 
sen póncéjozott és nem túl gyors. 
ellen jó a tűzereje, de be le^ vetm szaroztaldi 
borcDonb. 



AD7 Magic: légpárnái légvédelmi üleg, 
számzfóidi és \kp ^y^kgek dien egyorónt iö o 
lűzereje, tótávoboga légi egységekre 2 mezó. 

riPPEK « TRÜKKÖK 

Mindig igyekezzünk o legerösibb dlinséűes 
egységelcet egyszerre lőbo csopiilunlEkar is 
tamotTni, Így |OvdI kisebb vesztesnek árán 
lényMtsen folb kórt tudunk okozni, mirftegy-egy 
elleninorcban. 


A jólékbon kuksfontosságú e Ifiiérség jó eíhe- 
' mivel egy vmkeresztes rwhiilüze r egység 

lövéssel méo o leoiobboi oóniétozaft 


még 0 legjpbboi páncélozott 
poiDl b m^ taoje semthsiter!i. U 
j íiym tontos a i^védelem b, mívd 6 legtöbb 
szoíozfömi egység szinte teljesen védtobn a légi 
lámodásokkol szemben. 



Hq van, mindig igyduzziink minél elöhb múiel 
löbb oldiniumot osszagyíijteni, n#el tudjuk u- 
gynnb gyáraink ener^észletétfeilGflent. 


védelmére. 


R<4B Demen: nehézeyalogség, kicsivel 
erósekb és bssabb, mint oz R-1B. 


f-T2 fyriNin: pátKékazott személyszállitó, o 
gyalegságoí tudjuk vele siállítam. Harcban 
nogyan gyenge, viszont eh gyors. 


nyi lett volna a Moon of_ 

sikerült mindenkinek kedvet csinálnom ehntz u 
tényleg nagyszerű jótékhoz. Rmcs b mm bátra, 
minthogy kozkínccsé tnyem az tm húszon 
egynéhány pátya k^'tót: fumit, lunor, lutal, gnix, 
sowyn sosao, sonaf, rnehe, rpmpe, mngg, plmo, 
fiesT, Tinjtl, ebene, ebsyl, ebony, ebior, 


kanto, korát, sybí 


kofst, 


T-BB ScorfWM: közepes harckotsl tómodásro 
és vádekezéye egyaránt jól hpsználnotó, gyor^ 


rj. 
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1. DESERTSTRfKE 

2. SUPERFROG 

3. CHAOS ENGINE 

4. BEAVERS 

5. ARABIAN NIGHTS 

6. LEGENDOFVALOUR 

7. BAmEISLE'93 

8. CHUCKROCKII 

9. LEMMINGSII 
0. RAGNAROK 


WRATHOF THE DÉMON 
ARNEII 

NICKFALDO'SGOLF 
BEE'52 
CREATURESII 
UGH! 

RAMPART 
STREET FIGHTERII 
ROBIN HOOD 
SMASHI __ 


STARFOX 
FATAL FURY 
STREET FIGHTER II 
DESERTSTRIKE 
SUPER STAR WARS 


SPOT'S COOLADVENTURE 
TALESPIN 
FATAL FURY 
DESERTSTRIKE 
SONIC II 







V 




Ít PC 1 
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í 

I 


i 


l 




A Mnnégibin u Erkui$i OUdan 
zott ftniUQi jélik hilyliiánv nwittí Uhili lig- 
uórtmUi iiirásÉI olwriirtHwt dz afebtaikloi. k 
nátnozái d kipenytid idrrtdbdn ffliHknÓ mák 
olopián kérni. RiinélhdidbghdnnKlia^djMi^ 
flknéfi b. H diilí«n d hanoMf 
1^ ’ bdd lollené d Ukin d nghiairt I 
fel higllSf DTB 

neif kkpés n mrabSl ta késéé^k klydnián 
minlHi RMBÍil eizsl Muf eHnogyni; kütla ntiii mm 

h...\ 

1, kBgín d d«v gmm' Éj jéfik k«z#tf 
Qfl d« síd goni ^ régt jtléuléj bfidltiss (d i) 

HEW 


c tdrlomanyaé pdItfeÉ himiartd^sitrW; 
usrancsitdl tuHto véhsfzMják pénúIMtai/d kűzdéisIdÜ 
epsnifi bdfólyraik vifii 

■ ligyintk-s TélefknszsfÉ samésYik (mn/Rin]t[ 
é., ’ 0 lTénsrsk« numtéréH Is^dféEoHi (d játk kény Ívig 


0 kiiéifi kmifok Blodéso: egykupotksi vsiti»k/«irfffl 
letn/vden jnérsü 

uéiüMAgip óllal métik pikmk uéma M | nullát cuk kil 
Étékoi dsetéliM Isgod ilf I; 

7^ - katdl hodsÉf » 9 ik léniómd [nvi. 19); 

d jáHékottk ktzáó pénniHioYMgi (mm. 19]r 

G oopof ibul^ sdórd/vóltaiá; 

lótni kivi4ik-« 0 oflnítógép «ifiio||a iliii hdytalslt hatföít 
(loKi/odm); 

l«in«fihs-e e bsélktáuluil izímkénl |M), nigy m Ilid oi 
iÜéflvalGnÍY«isÉinnid jalök bsálltóiiáfintokiirunkidÉnGi 
oiaor b ki* juldNk]; 

9., - D jslékcH ntvéiMk mogodáü (tnln. 3 braklír [g 
uiiDflógép gsiwál nn|Éiak nml|; 

10., mn magadál (yo=W; 

IK • [)niit khóioszi^; 

drraf niniiMk Itnábsziása (igÉnlam g ffkéfH, oű lihit 
a legkGnnydMHfl Burmiiri); 

11^ - D BOfHfóil dfséi kJnáile moglilsl-t litésilnkjiek/úfiit 


'M., uájél DvUMiáiiyiink kMasHév fha léa hdlnl nkü, 
skknr kifli ntu^k ify dlyim teigs^í IgrtHaiiinrt, imá 
□dk agy snzág notórsl, nm«l szí g Mkomiifiáli védsni). 

Ennyf lűlbiig utó* lágri kiidadlt i jiáélc! 

MkiMn kilrtG oi oktiiim dótumot fa idáj^ tkéiébb nogy 
airiiw Itut}, kifiHuliiiijiili az óflád, vody új 
iSMkoi kiidhituik. Eiufan lójékaztatnaK ininkat pénzügyi Im- 
lyjiiünkrdl (sbök, stb.) fa mér btla b vfafMjiá lOMunkor i 
kövoáizd kür lorfdliigábo. Mofi kér efajén nogkéniii, I»|y 
IDŐD ibninki látnodní Bfy Inlomóf^ [Igw iHfabofi dfazor 
b ki kall vákEitanurtk e möglópradonw Igrlginóiiyt (igyli tnd- 
ssrogink pdkiratnyi dlomá»ifaj isniltM somaailosné kéll 
Itiml, moid g gsriKziikn tnrtoaiéiiyEDklIiól bsHKaki s 
Ifltiudé itrig*l tsohi ki^n i uy mdzgdiséri rólo^hotiink 
Q témsdfaí/védiktzéií Idklíkék közül, túzrt vnuovonu- 
lunk/migadjuk (nogunkiit.] EzMón i«t|^ moigstn saiHiiifcil 
idjól l•rülslBi«ktn. Hd ügy ggndolluk, hogy mindinnil 
vfaMlünk. okkor kérjiMk w bri. Mkrtöri végigszBnndtuk dbn- 
lóKwiklkK Mnykod^, ilhanUhatiuk ntfMnn ösinyújlön 
vogyonnksil ketonúkrg |1 péiQiiyiWdb}: fliadoQ viialimk 
fgrvdkgi (d pénzigyúg/db| íi: fajleizIniTjík/épilktljuk 
kddályöifiBl trakiéi tnagnaU) hikazirtú ta iiodfanÉiiyr améi 
lobbi kifiil); vigy shn vtktlünk koiopullol b [z5 pÉi- 
ugyidg/dh). Aiii czíjlón kövfakizik, az d hslyiilialiiflfav amit 
mindan kör végén imgtakittflitlink Téjékozlofiil kapónk 
nizM1fairySf1(30táiAaémáfól,«li«g^ pofa 


Élknü oiiiM. VEmak bonm ftraddfi öltiMt, d* vhm hfanyii 
boka* pór dakn (nőm lakai szfaiUégr* lépni mfa 

' kd, i£lfanéb nogyon vonttiQrtimdluirija Bdk Is^ 


jálfauHokkd, 

UoiidhiMdZ 


t lTÉKtli| K [«>«[[■*<[ 

"" #.—1 ._i -•=a 


^pikhmi . r ■ r »u( 




VgmtlQn (véfathrnurű) ssemények: 

Hébiw knlHÉiá falÉzd fa Ibképnél 
hogy minifa, mid Mm jzkk noki d kin 
liérí bon 

- Egyik nödlthnényünkbt vidr közbin 
bdocsaa a lilém fa pdrí| ég; 

Kimt idéliink X orony rnkkn lv^l- 10 ); 

- A |ó idéférfa miatt jobb vök i Mnn^ porssf 
janii aictro ódéi Hzitm; 

Nihódy koluiéfá maghigy a kidogbso; 

- Egypór koloinik kanlut oUt mm nam bi 
lék d rüjdt raakandé pradilcd nyomfal. 

Vigiiitll n é ki ii Y étirfvétok 

- A szHnrtégijp nog^ kamény ilanldf 

ál Biödét m. d ootd mogny 

Ariiéra ts kon koibin me|jiltiié 
képniyöfl lakat bni uózdiklan kÜe- 
joml Mm mkol ^It, mm mór nyanlnm la 020 anbaral 
(^■ouk voltok) 93é BifaÉmioyfaen Itvö {5f%-Oi| tiMfifai. 

^Higy nahi írtén mindig vfajfünk visszs kotsnékot odo, 
okoniNn o tomodéi dért öanoBmik ökBl kilöiÉan óbban g 
mrtdináni^ vtgfanégakBl kil dkonyvslnúnk d kör végén 
(torinfaiiH Ddpfa, Itrofamjo n dlBfifél, db). 

1^ ofkíméiiyozsn nngfa visag h bhtl vtnml 

A prsgmm osszisséiénn jé, dl nőm haknkn mag dl 


NlmrSoh 


iürmmkiél {n uiébbi tsokkon- 
h«l b fii), fa még pfa qiréiDgrél, 
majd kizdSA az ogis dwi. 


I 

f 
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jfl|PpW(DOG-FtGHT); Hodbuii álló 

NjV tgyli repiiU|fpeiiifk, vagy __ 

^PáköitlékeÍHtk igyMÓs megsiit- FelkuliirDiit |M 
ctljóM vtvott liiirco a Intelt -esetleg re [rbl 

A MICIOPROSE legúfcIlsiiiiwilálwóbQn o l^í 
hóbofíilí ftriénelének 
hvtIlDmósr 

öldöUTcwtoCii 

JLjlBaböző lenfiguródós bi|l|||pk után ^ mélyrepülésbei 

kipnInlDl, a iidíoi!i efógoi^ kínák» fonienülie 
jutufé: 

DUflMODf: 

A mór emtitan hor történelmi korszok voloine- 
lyíkéken, a hlkhiálf kér gép egyikével, a bo^n 
áHá lelek kittf ia jgytfcpkhiá n nrttyonhofunk a 
dolgok k öiep i k iJf opóÉ a kovetkeiak 
WW1 (Lvflógháborv): 

Sopwíth Comel (Englond) 

Fokker Triplone ORl (Germany) 

WW2 (ILvflógtebm}! 

SupermoHne SpitfirélGred Iritcijn) 

MesHrnkmÜt SFtaÜ (Germany) 

Korea: 

FaéSobreíllSA) 

MIGISINorth Korea) 

VietiNMC 
F4 PtuntomdKA) 

MIG2T Fishbtd (Kortk Vietnam] 

Folkbndi: 

Seo Htrrier FRSl (Greot BMnl 
Míroge 1)1 (Argentino} 

Syrk: 

FT6 Fighting Fokon (Isfoel) 

MIG23 Rogger (Syrto) 

A harcol urán megjelonó győztes gépek 
obfozolósa kifogástalan, némelyik 
gyönyöríjj 

MISSiONS: 

A "Küldelések' 


való ucsSrgés, porrtosabban tőkön üléstől) a hl vágyóknak: Qt évei Bamtól 
eléréie InovigálásF féUrgyak tem el a következő taktikót 
Hi'rfiMiiegaiiiimisítése (légihort), (MIG21-el repült Me-109 
lós, fegyverzet éjratöltéie miatti esek ellen), ielapcioll 
közbülső leszóllóson ót-^ n kűldetésvégrehajtóst utónégetővel függ álag a^ii 

követő bózisreptéren történő Inndolósig tort. Ai emelkedett a ciúcsmo- « 

60 évéből emelt ki útvonal repülések is valósidejíiek, és hogy geisógíg, majdszéta&és uHi 

él a korro jellemző két-kér (ölesen ^letlenül se unotkonunk, ílyenkti az Tf utáni a gázt l^ve, zuhonosk^n 

'eszesein célzott, aitén rnkétával 

*oz ellen- tüzelt, (leen hatásos, de 


lüssol vívhatunk T billentyű nyomogolásóvat Mietünk/i 

kőrifiMnk zajló Életnek. Lá 1 jok,«riti _ 

- ™a...,.r.-p™.^n,’'atErigw bullériiaílwnmos^^^ nogyobéi gyerekeknek 

(ttnofn^ a lep, vokiló fénye, n Blíníkpotli ki-be lóbát" közelit partjaink íeU és látjuk, amint o sötét idő ötén unalmas.) jfl 

e közül oz e^fik éppen leuáll, vogy starthoz ségtelenül ez o pnogTOÍn ^ ■ 

il. egyik legérdekesebb rÉiii,,> 

A nmdgáiási-, ás céiportKOnosítósi műveletek o bór nem ismeretlaii: o Űmek ^ 
térkép (F9) segítségévii «|^zerűen végez- Yeager Air Combot Sindo- KJW 
hetok. A fonyaigéknak trom: l^k hl úgy, mint- torban mér tlrlolkozha^ 

^ ha a föktí írányítÉstáí tünk hasonló megoldóssoi 
^ kopnának (rá- sőt.., (ott az ellenfelek 

* dión) 0 - száma akár 15 rs le^ 

deto betett). 

kot Nem véletlenül hoz- 
J . tóm fel egyébként ezt a 

^ f programot példának, 

. Nogyon sok a két prog- 

f ram közötti hasonló^. ■■ 

^ ' A Gogfíght-tol történd 

tolólkozós első éráiban 

(csakhogy most az irányítók is mi magunk éreztem, (ÉS EZ 
vagyunk!). Nagyon kifejező e küldetések NAGYOK HAGY DICSE- 
1iáborúslélektono",hiigűlata. Aielsó febzéllást miního o Cbuck 
még ólig várjuk, "mojd én megmutotom ki o Jani Electrofnc 

ttz égen" olopon, aztán o fokozott koncentróciótól, J'l tuningoll, és 

0 stressztől, a hajtómű monoton zúgásétól Qrafikoi téren feljovíloM 
alaposon elcsigázva a harmodík Fehzollásnál * bo '^koMlóval repkdnók. Később o 
megértők mór egészen biztosan minden por- kevésbé jő dolgok isfebűnteklfőleg 

tiánk 0 6ÉKÉ! áhftozio. Alaposon el lehet tehál « szolgáltatásoki de kir leniw 
fóradni, omít szorencsére o helyzet valósághű túlhoiigsúlyozní, ugyonrs'^ 

hnilálóso idéz elő, és nem az unobm. elleiiére is nogyon jo o piog- 

yjukj IC A müsierfolak oi erodefT 

jicDccoiruT J L *** IL -I típusbo épitettekhei nagyban bft^ 

tesztelhetiuk a prog- sonlitonok, e MIG-21 és Phontom 
egyszerűen untban repülhető tizenkét tipusl. A TWOIIAYER kivitelezése telrtaíolot. Az nzo- 

SERIAl LINK olmenüben állíthatjuk be, hogy kél ng$ felírttozás és az ésszerő ^ 

egyszerihitések kovetkeztébei}: 

menüben lehetőséget kapunk a , kötönk-e ö^ze, ill. hogy melyik portra csalfa- egyjje g§p|| 5 | g nváiikba voló ót* 
lemezre való felirotkozósro, és o rang létrón vaíó felkínált lehetőségek szemléltetése szól lés nem okozhat külőnosohb 

keposzkodősra. Összetett felodatokot (parancsa- rendkívül tótvőnyKl A HAYER V5 COMPUTER ol- problémát. A MIG-23szórny-nyiiaiósQ 

kot) kopunk konkrét célokkal kapcsoldbon, me- ™t®^tiben a Jtt®nkét Hpifí közül ynlosrthmiink |(ü|^ nézetben vóltoitothcrtó, kór hogy 
lyek terlesitése a készenléti állapottól (o gépben rnr^unknok, ill. jelölheljük ki maxímáltsan q knbinból hétrafeíé nézve ugyonert, 

S ellen elünket A yáiasitósaál nincsenek annk- „em tudjo. A Horrier lebegő iriemméd- 

fomsztiküs koHálok, (öngyilkos jelöltek figye- bon csinál egy két furcsosógoi, Ih- 

™ világhóborüs géppel is indulhotunk irányuló fiivócsöv^kel is iMbm 
például MIRAGE ellen, és viszont. Az "és viszont" héign - i^en alapon a nyeletlen^H 

\ repulcseknel ozonbon legyen kéznél nyugtató, az ^ js vizitKjlerfeáeíne oz uszo^ 
^ - 5 ^ A ^tl^es veres^ elví»lhetővé tételéhez, A légi- dobon -), de a Phnntomnwl 

^ Jm harcok megkezdése előtt még bét helyszín, és hat lemben képes repülőgép-hordoftrH 

érinlkezési mód között válosztholunk Egészen fedélzetén ís leszállni, A "vegyed 
7 ■ \ ^lolw trükköket olkolmozhatunk például mo- vegyem" dílemmóni gondolvo tisila I 

X “gépiinkkel a matuzsálem korú verettel ajánlom: gyújtsetd^ megv 

P -iiP ^ ^ lücűvedoralokkol síiriiben. Tuti tipp síkerélmÉnyre feltétlen érdemesnek találamj 
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Urm, 0 denevér, oki egy kis gyürnölcsért nerék 
hű segitőlársiink Adjuk uüa twkí oszuirKKÓI, 
cserébe egy annyrukt kapunk, s irm lever 
nlkiiy üveger a jHilcról, löbbek kezűtl egy 
szamöculekvórt ii Hívjuk ísmér o sippol, s oéjuk 
neki 0 lekvárt, amiért cserébe varúzserejél 
husználhaljuk. Gyújtsuk be o kályhát a vurázserd 
segítségével, majd tegyük rá oz üslol, s oi üstbe 
az órányit. A Fonó arnnyol ütmük o kuksbr 


A Próféta 


Kyissz! h voH a vágokés hangja, ugyonis igencsak 
hosszüro sikereden ez a cikk, s igy le kell mandanom o 
Cukiéi Vision legújabb joiékónak beveztlőjéróf, tehál 
lássuk 0 tsaril feirósi: 


jMUwjiisMiee^^ 


hátélhlei^rthiii. irtralit kíesubor 
kfMH I ÜmM, f S# fl 
aÉRS^y^ U B Ima «ÉíHÜHiaÉi( 



iit itaiMiJaAit lí fnnf 

hmiiii Éji. By »iMn m 

flabdli baÉttüik o tzsbdR'^ 
kAbt lÉit kefÜDl lilkW- Oak sm a 
ieprfítiKÉhv!! ^ M loá baopMil 
okMunÉuUbOtiiétf 
liM tÉuténkeáiiiluttÉalg^^ 
a ksÉsL ts seg its eg ive l gördíti te i lédé 
telejizál e siohrol i«ofd nymuk ki a ledát A 
láÉÉÜllierlk b ■ sovH ti iisllaf fno|d nyi 
o w ii unik i kővniMzá medoo o kopculókit 
iMMisgyÉ bm kim s ekkor nyomjuk meg e 
konnm, maid ie^ benyomva o hokf éi e kord, 
s ekkor nyompjC im| e körönéi Az eftdmeny 
kél rtjlikoilá a foton Az egyiben ogy inregno 
eiaiit, B mosábon podb egy szdiro^ lolá 
kink. Akenjünk vószo az J^szobébe, ta rúmk 
bél ntorasáik Ui koszi o sowol, s helyenük be 
0 szobrocskát o milyedésbe. Megkopfuk az elsá 
kmioksjemel, o ká tknozdut, i ml mehetünk 
tmibb. A lőveÉezó hilyszin én vízpart, qhol 
egy híd vezet lúbidab, de áikfibsunket egy 
szörny okodályouo. Egy regiilá modár eleji egy 
tolkti, amit vegyünk tí, majd nyissuk ki o yót. 


Egy viharos éjpakán, három nappol a Nagy Nop 
fogyolkozós elöli kopogtotnak Ween ojtaján: a 
nagyapjo uz, a Kék Sziklák királyságának öreg 
mépusa "A Kék Sziklok birodolini veszélyben van* 
szóit *mert Kraal, a gonosz varázsló, a birodalom 


mába, s így lesz egy oronykulcsunk. Menjünk ál 
0 mósik szobába, majd nyissuk b a kulccsol o 
lejárán toblható bkolot, ami egv fel nmnyhallá 
váhuilk, éio kis tsapóojlé kmyilk. Irány liíelél 
lent szokodék tátong ewtlünk, omin ogyenlüre 
nem tudunk átkelni, fedjük fel u lábszárcsontot, 
D fákat és a fáklyát, amivel gyújtsuk meg o 
farakást. Tegyük ró oz üstöt, és nlvossiuk meg 
benne o zsírt Vegyük vmra oz üstöt, s holodiunK 
bukó, öntsük oz üstből o zsirl o táUtúbo, majd 
változtossuk vísszo az üstöt golyóvá, í legyük n 
fölön látbalú kaponyg bal szemébe. Az endmény 
nem marod ik lűnyilík a szájo, s egy hob-kovel 
lelünk benne. A kö mögött egy beszorult 
kapcsolói toláluiá. Tegyük a bbuárcsontot a 
kapcsoló mögé, tc^rgossunk zsirl a szerkezetbe. 
Ezután már nyugodtan átállíthatjuk a kopcsalót, 
s visszovohetjük o rézgof|^ka1. SzedjüK fel a 
főidről 0 modzogot, s kössük össze o fodarobokat, 
menjünk vissza o szakadék 


szóit *mert Kraal, a gonosz varázsló, a birodalom 
békéjére tör Egy esélyünk van: ] homokszemet kell 
eljuttatni o Revussbo, a homokórúbo, hegy Kraal terve 
romba dőljön. A próféta megvon, de csők T nap áll 
rendelkezésre * 

A játékba Ween olthanábor^ kapcsolódunk be, ohol 
vegyük ftl oz asztalról o kristalygömhőt, mire 
megjelenik Petroy, akivel telepatikus úton érint 
keznetünk Tegyük el a közben rézgolyővá vóh tárgyút, 
majd nézzünk körül: u könyvespolcon lulúlunk egy Djel 
és Azeulisse szerelméről szőlő könyvel; ezt a kél neve! 
fehétlenúl jegyezzük meg. Szedjük fd u horapőfogóta 
tűz mellöl, majd nyissuk ki c kályha feletti szekrényét, 
s vegyük ki belőle o zsírt meg a kést. Hu evvel 
megvegyünk, irány búira, uhal megjelenik Uki ésOrbí, 
a kél kísínas, okik o jólék folyamán a csamogunkol 
cipelik A haropőfogöval fürjük le a növényt, majd a 
kerítést h. Mindenesetre o sjulmál ne hogyjuk Hl. 
Ilézzunk vissza az előző szobába, s onnan Huny ebre 
Itt szedjük fel a mérgei, u kaját, majd oz asztalun lévő 
nagy kulasol zúzzuk be G koponyát, és szedjük ki 
belőle 0 gyűrűt. Vegyük le o kepei a falról (rojto Opule 
képe luíhotá, okll Kroul fari fogva; sokszor 
fog üjmm nekünk fekpolikus álon], s 
legyük öl u kampóm Az In 


I hosznaijui rajta o taNat. Ne tlótüník kél üvt{ 


oe: egy uvig Vonom h Polbn. ízehst mixdjüi 


tiu i US , 


venlorybun öntsük u mér 

get D ka járó, s rtéziünk be a kép mögötti üregbe: az itl lók ó egér 
nem engedi, hogy benyúljunk legyük etéje a mérgezett kajál, 
omilcl elpusztul, s így kivehetjük a kulcsformát u lyukúi 
^ Ezek utón hosznúljuk u gyűrűt o rézgolyón. mire uz 
Ka üstté alakul 

Térjünk vKsza o belső szubóbu, s tegyük o kolyhábo 
f u föl, 0 szolmát, majd faragjunk egy kis upol o 

f késsel u növényből fújjunk úle. mire megjelenik 


hoz,ibdyiizukakap^ 
(salá hálására kié¬ 
li melkeditt pJutformru 
i az összekötött fél, s 
sétőijuiik őt a másik 
oldalra. Itt eiy 
kis sztniélyoe 
jutunk. 

Előszűr s It 

{ yük fáklyón 
of 0 lurtóbo, 
tkobl '"If* niegvT 

^kból lágmadiE elcis 

sire uz rúnákkal leli 

kőlap. Szedjük 
lyhábo ftf B lábszár 

ypot Q (somot löklük 

jelenik le a koponyát 0 
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össze 02 üstben, i öntsük a növényre, amitói az 
megnő, s mi leszedhetünk néhány epret róla. A 
kővetkező lépés egyérltlmü; hívjuk llrmot, 
odaadjuk o kojól, mire egy rakás aranyat kopurfk 
tsarébe, amit naszná^nk d fél ararTyha! szobroG 
kon, mire oz kittiéül, s mi ennek segítiégável 
képesek vagyunk víz alatt úszni. Vóki^hcitunk: 
vagy használjuk o halul o vízen, s igy juluk el o 
templomhoz, vagy keverünk egy italt o vénám 
bd, a pollenből és az elixirböl, omílöi a szörny 
össze megy, ho ráöntjük, s ezután a hídon 
folytithatjuk utunkat. A hídon o szobor kezében 
lévő kardJaj gurítsuk be oz egyik lyukba a siklót, 
majd 0 másikra hilyfzzük az üstünket, s o bar 
módikba nyúljunk be, ahonnnn egy Ovíor 
degyecskeszerüség} me 



nekütne, de mert min 
den kprofD buzáruN, o 
kezünkbe kerül. 
Szegénynek fáj o 
torka, s csuk egy kK 
orony segítene rajin 
(ííckeljünk az óriás 


KByt^ 
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oiimúcókra, min áifön Unn s fd^o 07 
osizfstt. najd oroiycrt omil héSk Pont 
12 kil 01 O^noál li^Hzi oz «ony«. $ 


A Icövtfbzi hl* 
liívla: c iH Wi iá 


m 0 traplMii bn 
simiA fafyól v# 


modiyvMí 


hm T 


P o dw i áf ■ d^Sn wéhény amf&L i mm 

uqdKárntkk^nmkÍMmM 

tebwÉi,sh gw <Ío t i rh MMi.ow 


fM súnyifaapdil. ffild 
10^0 nwiífAnt A kövdhné holYnin o 
Itfiipion hi|MM éné in ini sétb^ 
Öt ógv tudjuk bg y dg w , ho oz dho per 
goinoat sopiKoM^i awiyiigio tdkizlof 
tukivogy 56 ddtdisfl itrpMStM). v 
elfogjuk o síilfiyiigcaipnvol moid fd 


S 2 ed|iik 0 rniiiytt 0 h óid hi^ 
sdvítotíükosórkAnyicsop^^ Mnran 
0 mofoídpli hmkszifn Mmjűnk m o 
korddd Miiell ojlOn úgy hogy véM 
mogotjJi I nyd, I «oi 0 lúz, 0 íko- 
nok«t, moid o kopofiyóro dkkalüfik A 
követkná szolokon hownlA mtcho 
mzimissol nyrlhotjuk ki m ojtót: nyomtuk 
mog oz 1 . 3,4 gombokM, vegyük fel oi 
vvemsét mad mnP^*loltoOor^ Ai 
ujoN ^zobo mii oz ehmrOBoll ÍOnyé, oki 
moft oregosszonykéfll ddegél. GyéígyflQll 
kell készttenuié o szOmóra. leháfl vegiyük 
le 0 szobor fejérdlirongiol, (öroljbk meg 
veit 0 siemiii, s hosziin|uk oz e^en o 
pollent, 0 niOsíkon 0 vffnnwl. Az 
virógol szőkítsük le, s i rézgolyóbd 
vortooll nidal poi% tartsuk i Idgyé elí, 
min oz egy csővárt csAvI bűvöli Vegyük 
y 0 Iddrűi 0 szobrot, t logyíA 0 lobiinN 
0 mcisík melk, moid rokjiik o szótukbe o 
csövet SzodjukyofoklrAlokolagWés 
törjük le 0 szobor biil, mbt kyii fl 
vQzójöt A bdörál vegyük 
fel 0 péraikinibol, $ 11^ ]ldF^H| 
0 pknz ohm lévő mélye 
dAsbi 01 vveftslnkel. A 
fikloo heverA vázÉ legyük 
0 fonkOsio, nojd vizsfoijük míg ^ ^ 
jofabori 0 fohm lAvA fejet Sie 4 |ükl(i ^ 
0 szOjébdo növényt, snyombtk meg ( ^ 
0 fogoH 1 , 2 , 4 ,A ,3 sotrendben. A \ 
uójöoél kíiziden dolgokot és o földön ^ 
he^ fékol mind rtájuk o tűzre majd 
legyük o vázéba o növényi, s réegy dorob 
hónt, omil 0 nbboldoli bokoriéi tépbelunk 
k Vlietiuk K 0 nzngyol, f tegyük 
hűtőnek. Hónuk ki e foltéi o ntzu követ, 
moyd helyezzük o fény úybo o földén 
He^ bncsál Az endtnény: botobto itol. 
omit oz üvegcsében nyújtsunk ét a hölgy 
nek, mire d megszÉpül, s iléruljo, míkAnl 
juthatunk el o tem|i 

^ ■ J bmy 
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belsejébe (plusz m^kopiuk o bor 
módik homokszemcséi L Itt Ként lennie 
0 hontokérőfiok b, d« Krool ehilte... 
Szedjük y 0 nyoklérxot, mojd a serleg¬ 
ből öntsünk e^ kis vizel a jobb oldali 
szobor méröeoényébe, majd húzzuk le 
0 kesityűiét o mósiknuk, s evvel szed 
jűk ki 0 pékokkol teli Úbd a szivtt, 
omö helyeziünk is be o másik szobor 
szíve hefyén, majd n^juk meg oi 
orrét, mire mtgnyiliK o kíjérothoz 
vezeti ét. Az altér melíeft húzzuk el o 
függönyt, vegyük el o tükröket, s oz 
eltér mésik oldulérél szedjük ki o 
vézóból 0 kuksol. A lükrökit helyeziiik 
az óié melleni két vójotbo, mojd nyis^ 
suk ki 0 zárol o kukisoL így o sugár 
visszaverődik o lübökiöl, % mi nyűgöd- 
Ion kfiulunk o kővetkező szobóbo. In 
ismét kél út éli előttünk; jobbra vogy 
balra. A bői irönY a nehezebb, ezért 
mkóbb ezt iram le. ^sérkóny megöli 
Ürmöt, s vtsszo keirnozni oz éleibe. 
Ehhez össze kell gyűjteni egy villámot, 
e^ csillog ás nopol, s ezeket 
réhelyezni oz otléno. A rézgolvévQl 
clitkeljünk o nyokléncro, mire egy 
kardhoz jutunk. Ezt legyük o szolmr 
kezébe, mire egy villám hull elénk. A 
villámot tegyük o kél ttkerőfébe, s húz¬ 
zuk fel o lédét 0 mélyből. Most mér 
rétehetjük oz oltórra o vilémot, majd 
szelek It 0 hordóról oz obrontsol, s o 
főidről 0 halét. Kéziünk d o folyépart- 
ra. Szedjük fel o récsol, s 2 erii|ÜK össze 
oz obfonccsal, s szűrjünk egy kh óra¬ 
iig 0 folyélMl, majd v^k d őzt hoz 
ororro. A hél^l fogjurrk egy hobt, 
tegyük o hólébo, mire kijön o rék, s tm 
d lud^k fogni. Ytgyük el o kútbél kié 
mdt bdéhóz, t vógtissiá el vele o km- 
(okot. A korddot nyissuk ki 0 lédéi, o 
benne lévő kukcsol nyissuk fel o szobor 
olott lévő rejteket, s oz ott lévő napol 
helpziük oz ollórro, omrtől Urm 
fddedí tndulhofunk is tovább. 

A kerlbd már látni o vulkáni. Uki és 
Orbi rossz hírrel fogod bennünket: d 

a o volomi szörny o cuccoinknt! A 
évol szedjünk egy odogof o foro- 
gocsból, I öntsük o virégro, Torjuk le o 
szarvai, tegyük le o Főidre o faág mellé, 
mojd szedjünk egy kis indái, s kössük 
^e 0 szóival és oz ágai Evvel o 
’müszefrerofa mdfetf loimmkogy kis 
vilit, amit 0 lúfcévol öntsük o gom¬ 
béra, mire oz me^ő, s közben egy 
követ is kiugroszt olőkiből. A növényre 
nemsokára légy szál, legy madár 


0 tMdr El hfliiÉnd, ifií 
érbéaok, ttp&fcptdfjhrtowkii 
0 porion hmitTOzár kif ÉMnls 
tenger AhQjénQggytanmtÉidfa 
volna Iákat vég íojÉ sie kell&OM 0 
ihsifk le 0 bkoM 0 koliQfiflL vMiyi 


A szigelen először ii vogydc föl o kulcsot, 
nyissuk ki o kalyiba ojtajót, s bent vegyük 
magunkhoz oi ásM. Az Üt ülő öreg (sok egy 
vogyonért enged tovább. Elfiizör is hivifk (Ir¬ 
mai, s odjuk oda neki o iólboii lévő szomörál, 
mire egy kh omnyot kopunk, amit odood 
holunk oz öregnek. Az őÚhoI menjünk ki o 
portro, és ássunk összosen 8 gödröt. A bennük 
lóláb iriikekit mind odjuk oz Öregnek, oki 
erre potkónnyé véhoidt, s kinyitm o járatot. 
Persze étvág mínkfl, mirv u récslioi érünk, oi 
bacsukédík. Elért o korddol üsüík bt o bélié 
oldolét, ott ohd ot öreg űb, s mérii mehetünk 
felfelé. Egy kertbe jutunk, ahol o kordunkkal 
vágjuk le o faónt, s o kis fékol ó, mojd oz üstöt 
te^k oz egyik lyuk fülé, o másikba nyúljunk 
bele, mire egy Ovior ugri kí o folÉnl, s egy 
vorézsingéf dob tu. Az mpo eoy helyen jelez 
volamb A korddal vágjuk ki o Cózóiol, s oz olt 
lévő oranyrudal adjuk az Orvkirnok, oki 
cserébe egy kötelet ad. A kötéllel és o fákkal 
egy nyilot késiithtiünk, omívd o fán lévő 
káKusiro lövi egy modortil lalélunk el. A 
modorai bekopjo egy vosviréi s o lehullá tol- 
bkol mi 0 rúd segítségével tudjuk magunkhoz 
hűlni. készíthitünk egy pontos nyilat, 
omivel silerül lelőni o kökuszi, amit o korddal 
kinyitunk, % íot tündér m elő belőle. A kertet 
visszavarózsoriQ valódi formájába, s oz eddig 
utunkat éllé vasvtógból egyszerű virégocska 
lesz. A kivetkező helyszínen o vasrúddol 
csapjunk egyet o fÜdon heverő üvegiztmre, 
ami öregtmborré vélik. Szidjunk egy kis 
szomőcét, s hívjuk elő Ürmöt, akitől egy kis 
onnryof kapunk, amíl adjunk át oz ör^ik, 
oki becse p és nem nyitjo ki oz ojtét. Ü^nk 
isméi a szemre, vegyünk fel egy kit gyümölcsöt 
(bal alsó sarok), % nívjuk Urmol. Vorézserejét 


probów elkopni. Dniuk meg 
a fnoilarai o kövei, mojd 
sie^k ki 0 koponyából a 
férget, etessük meg véli o 
gombát, s máris leme 
hetünk a portra Szedjük 
fel 0 furulfyánkat is kis 
szomőcét. Hívjuk em Ür¬ 
möt, oki egy kis oronyot 
ajándékoz nézünk, ornit od 
junk 0 kövön ülő bogolyiMik,^ 
oki vissszoodjo o térgyoiivki 
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